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Akira E. A. Gora 


Este més vou apontar 
uns erros nos 
inumeros golpes e 
dicas dados da 
segunda edicgao da 
melhor revista de 






: 3 OO MI LD LD LP 
games do pais, a 

SuperGP. Para quem A =i DO M 9 
ficou sem dois golpes ACARTA DO MES @ 
de Mortal Kombat, 

aqui vao: na pagina @ 









59, a Friendship de melhor ficara. 

Mileena se faz da Asua revista esta Quanto a sua id 
seguinte forma: demais. Eu comprei a pergunta: O Chefe 
segure defesa e SuperGamePower nao abandonara a 

VV + chute alto. A n° 1 e todo mundo i luta por nada neste p 
dica que faltou na aqui ficou , mundo. Podem 9 
pagina 62 (Mortal pedindo , oferecer dinheiro, 
Kombat) 6 ¢T>t¢? emprestado, mulheres, iates, carros 
(nao tinha ficado bem masnao , 3° y importados, telefones 

claro). Real Pinball é emprestei “Y celulares, um carguinho A 


de jeito nenhum. 
Claro, porque vocés 
tém que vender mais 


e eu torco para que oc HE FI 


um jogo de 3D0 em 


na Camara dos 
Deputados, o que for. 
SuperGP forever! 


formato CD, feito pela 
Data Works. Na 
matéria de Super 
Street Fighter Il Xo 
super combo de 


vocés sejam a 
melhor. Agora, uma 


Balrog é (c) @Y“R + pergunta, o Chefe Resposta do Chefe: 
chute. De resto, a continua nalutaagora © Graaande garoto. E isso ai. 
revista arrasou. Até o na nova revista? Fale para todo mundo 


més que vem. Jean Robert L. Andrade Comprar a SuperGP. 


ttabuna,BA — Quanto mais vender, 


usa IID IDOI ID I ID OL. 
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Se desde o principio 

wece suspeitou que a 

Tee Toy ia fazer um 

Super jogo do Chapolim, 

e@etéo acertou na mosca! 

Oe melhor, no morcego, na 

mamia e nos outros seres 

@squerosos que o nosso 

beroi vai enfrentar, com oh oo 
@ Sua ajuda, no castelo do f 5 mn ls 
Conde Dracula. Tudo com Lo) ———9) 
movimentos friamente Sy Bl ifn 
calculados, é claro! ] Se. 
Aproveite-se da nobreza au AY UY Y'5) 
desse jogo. E mostre que 

vocé é um dos bons. 


SEGA Master System’ 


ADIVINHA QUEM 
7 OBL 
A SUA ASTUCIA? 


©1990 Roberto Gomes Bolafios 


Rubens Guilherme Presenti levou o cartucho de 16 bits este més com 
uma rendicao “cool” de Johnny Cage, lutador de Mortal Kombat. 








ia Ultima SuperGP, lia 
icarta do Ailton e fiquei 
com umas diividas que so 
wooés podem responder. 1) 
E precise algum truque em 
Star Fox para entrar no 
| buraco negro? 2) Como 
| fepo pare abrir a porta da 
| Getta na ultima fase de 
| Flashback? 
Bicardo Buihdes dos Santos 
Campinas, SP 
MK: 1) No estagio 2, do 
Give! 1 existe uma fileira 
Gam 5 asterdides. Acerte o 
Ga meio (quando bem 


praximo). Do lado 
surgira um 





Bonés 
NBAe NFL 


CLIGUE \ 


Sipon GP Reyne 


asterdide com ar maligno. 
Destrua-o. 2) Atire na bola 
da esquerda, desca e mate 
o Alien, va para a direita, 
atire na bola da direita, 
des¢a e mate o Alien até 
destruir todas as bolas. Boa 
sorte. 


Baby, sera que vocé sabe 
quando sai Samurai 
Shodown para SNES? 

Daniel Santana 

Diadema, SP 

BB: A empresa japonesa 
Takara ja esta fazendo o 
jogo. Deve sair dentro de 
trés meses, 









BRONCAS 


'stimadissimo e carismatico 
‘Chefe. Escrevo para relatar 
meu desapontamento com os 
gamemaniacos do Brasil 
inteiro que insistem em 
desenhar Sonic e Mario 
“trocando cortesias" nos 
envelopes. Ora, nao importa o 
sistema, Sega ou Nintendo. 
Devemos unir-nos contra a 
censura, principalmente nos 
EUA! 
Fernando B. Mendonca 
Manaus, AM 


Lord Mathias: T6 contigo e 
nao abro, mano. Game sim, 
censura nao. 


SUPERGAMEPOWER 





Oba Chefe e Cia! Todos aqui 
adoram a revista. Mas vocés 
raramente publicam cartas do 
meu estado, Publiquem a minha 
carta e receberao um bolo de 
milho que s6 sergipano sabe 
fazer! 

Caio Henrique F. de Souza 

Aracajii, SE 


Resposta do Chefe: Ai esta a 
prova de que nada temos contra 
0 belissimo estado de Sergipe, 
Diante de tao deliciosa proposta 
de suborno, nao consegui 
resistir. Mas nao se esqueca que 
tera que ter bolo para mim, para 
a Marjoriezinha, Kamikaze, 
Akira, Baby e Lord (este rapazé 
um espanto, come mais que 
Faustao), sem falar da minha 
secretaria, 
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AQUI VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARANTIA 
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INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 
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CARTAS 


FASE 
BONUS 


Caros amigos da SuperGP, ja 
colecionava as edigdes separadas 
€ agora esté o maximo essa uniao 
das duas. Mais de 80 paginas de 
pura emogao, PARABENS. 
Patricia Liné 
Araruama - RJ 


Marjorie Bros: Obrigada, gata. E 
bom ver que a mulherada ta 
comegando a escrever. Continue! 





Supergame e Gamepower: 

dois imbativeis sao ainda mais 

imbativeis que um. 
Julio 





Baby Betinho: ‘Brigado. 
Também t6 achando legal 
trabalhar com 0 nosso 

querido Chefinho, Dé um 
grande abrago na turma da Vila 
Belmiro, especialmente no 
grande Serginho Chulapa. 


Eu era leitor assiduo da revista 
Supergame, colecionava desde 
a edigao numero 7;0 meu 
primo colecionavaa 
Gamepower. Adoramos a idéia 
de juntar as duas melhores 
revistas numa so! 


Marcelo Kamikaze: Estimado 
Ebemézer, nds também 

adoramos! E pode esperar que 
més que vem tem muito mais! 





Ai pessoal da 
SuperGP, a 
revista esta 
demais, na 
base do 
melhor, 
impossivel. 
Vocés 
conseguiram 
juntar o que 
havia de melhor 
na Supergame e 
na Gamepower 
com alguns 
detalhes detonantes. 
Luiz de Rizzo Ramalho 
Sao Paulo - SP 


Quero parabeniza-los pelo 
casamento animal de 





Oi pessoal da Supergame, eu 
achei arretada a sua fusao com 
a Gamepower. O Chefe vai 
aproveitar muito que vai estar 
juntinho a sua amada 
Marjorie. Arrebente 
Chefao! 

Romulo de Freitas Filho 

Recife - PE 


Marjorie Bros: Se o 
Chefete comegar a 
encher muito, eu mando 
logo plantar batata! 


Agora é que nao tem pra 
ninguém mesmo. O que 
era bom ficou melhor 
ainda. Quero parabenizar 
todos que criaram esta 
revista animal. 

Dénys K. Horita 
Atibaia - SP 



















Cavé de Azevedo 


més, Cavé mandou 


da SuperGP. Entre os 
recordes esté um 
7.928.800 no nivel Pro 


Rocha, de Lorena, SP é 
o Unico recordista este 


varias fotos de telas de 


jogos que lhe valeram o 
cobigado titulo de Leao 


de Outrun. Boa, garoto. 
















Mandem fotos dos 
seus recordes ja! 








Sugestoes de uso para a 
velha maquina 


1) Ache um banana com 
cara de trouxa e fale para 
ele que é 0 novo 64 bits 
da Atari. Ai, aproveite e 
venda-o por US$ 280. 


Paulo Paiva Nuccetelli 
Sao Paulo - SP 


2) Use-o como escudo 
quando for apanhar dos 
pais. 
Adrian Sobral Galat 
Santos - SP 


3) Sinta o prazer de vé-lo 
derretendo dentro do 
microondas (Nota da 
Redagao: nao tente fazer 
isso em casal!!!!!). 
Alexandre T. Tanaka 
Bauru - SP 


4) Tire as pegas que ainda 
funcionam e venda-as na 






































Rua Santa lfigénia em 
Sao Paulo. 


Wagner Muta Batista 
Sao Paulo - SP 


Fiquei decepcionado com 
uma sé coisa na Revista. 
As sugestOes para quem 
nao sabe o que fazer com 
0 Atari 2,600. Nao fossem 
estes desbravadores, nao 
estariamos hoje jogando 
SNes. Atari é 0 pai do 
Nintendo que é 0 pai do 
Super NES! E ninguém 
fica desmoralizando o pai 
e0 avd. As minhas 10 
sugestoes do que fazer 
com a velha maquina 
sao: Q-Bert, Moon Patrol, 
Frost Bit, Seaquest, Air 
Raider, Montezuma, 
Asteroides, Pitfall, Enduro 
e Swordquest. 


Lord Mathias: 0 mano, 
era so uma 
brincadeirinha... 











— em maos um 
jege pronto para 
Recede, com 
Gestrecses, historia e 
Seetrecdes. Chama-se 
“Tieender Warrior”. E 
am jogo de luta 
Sete barbaros, tipo 
Set of Fighting e 
Geers manda-lo para 
#959 do Brasil. No 
Weds basico, vocé 
ete com cinco 
Saperentes 

: dois 

duas 
Qeerreiras e uma 


\ 





criatura extremamente 
selvagem. Os 
gladiadores estao - | 





a procura da feiticeira 
do castelo do Trovao, 
que fora capturada por 
um misterioso ser... 
Existem, ainda, uma 
série de golpes 
especiais, mortais, 
técnicas especiais de 
luta, etc... 

Wagner M. da Costa 

Valinhos, SP 


Baby Betinho: Achei a 
sua idéia tribal. E eu até 
gostaria de conhecer 
esta mina extremamente 
selvagem. 
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SATURN SAI DE ORBITA E 


PREPARA ATERRISSAGEM 
NO PLANETA VIDEOGAME 


inalmente foram 

divulgadas algumas fotos 
do Saturn, o console de 32 
bits da Sega que esta 
causando a maior 
expectativa no universo dos 
games. O design inspira 
modernidade, assim como 
sua cor, o prata, Nada mais 
adequado para inaugurar a 















nova geragao de consoles 
de videogame. A tampa do 
CD apresenta o mesmo 
estilo utilizado no Sega CD 
2. Na parte traseira do 
console se encontra a 
entrada de cartuchos. Na 
dianteira estao localizadas 
as entradas de energia e o 
acesso para CD, assim como 
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as portas de joysticks 
(cujas imagens ainda nao 
foram reveladas), 
Algumas modificacoes 
podem ser ainda 
introduzidas no 
aparelho, como 
objetivo de baratear seu 
custo para 0 
consumidor (vamos 
torcer para que 
obtenham sucesso, 
nao é mesmo 
rapazes?), As 
especificagdes 
técnicas foram 
definidas: 0 aparelho 
vai trabalhar com 2 chips 
SH2 (Hitachi 32 Bits e 50 
MIPS), com processamento 
dividido. Por conta desse 
macete, o Saturn passa a ter 
um “nivel” de 64 bits. Mas 
nao para por aqui: serao 36 
Mega de RAM, 16 milhoes 
de cores, poligonos com 
sombras e textura, sprites 
com zoom e rotacao 
independentes, 5 camadas 
graficas e 32 canais PCM. 
Apoio para o projeto parece 
que nao vai fazer falta: além 














do poderoso grupo 
conhecido como Big 6 (que 
reine Capcom, Konami e 
outros pesos-pesados do 
setor), mais 150 softhouses 
ea gigante da informatica 
Microsoft prometem marcar 
presenga nessa parada. A 
Sega informou ainda que vai 
empregar o Titan, uma placa 
de arcade (64 bits) que 
apresenta compatibilidade 
com o Saturn. Dessa 
maneira, os jogos de arcade 
poderao ser convertidos 
com grande facilidade para 
a nova estrela dos consoles. 
Noticia melhor do que essa 
sé mesmo se chover dolar 
fa cabega da rapaziada. 


em torno do prego com que 
0 cart vai chegar as 
prateleiras das lojas 
continua. Mas nao deve ser 

Takara, fabricante de dos mais baratos... 

games japonesa, 
largou na frente na 
corrida dos cartuchos 
de 32 Mega. Mal 
acabou de anunciar o 9m 
primeiro cart (Fatal 
Fury Special) e ja 
esta com planos para 
langar um segundo 
titulo com 32 Mega, 
Samurai 
Showdown. 0 
langamento esta 
previsto para 2 
outubro, nos Estados ff 
Unidos. O mistério 










































Blockbuster Video 
aliou-se a Gamepro 

@ esta promovendo o 
Campeonato Mundial de 
Videogame de 1994. Entre 
0S fequisitos basicos, o 
jogador nao deve ter mais 
que 20 anos de idade e 
fesidir oficialmente nos 
EUA, Canada, Australia, 
Chile ou Inglaterra. Serao 
tfés semanas de disputa 
em jogos para SNes e 
Mega Drive. Para SNes, o 
jogo da primeira semana 
é NBA Jam, na segunda 
0 TMNT (Turtles) e 0 
liltimo:é o Clay Fighter. 
A ordem para Mega é 
NBA Jam, Sonic 3 e 
Virtua Racing. 0 
primeiro lugar em cada 
categoria ganha uma 











viagenzinha para San isso fora os prémios. Tem 
Francisco, California, onde gente aqui da redagao que 
vai ser o Editor da daria o dedo mindinho 
Gamepro durante um para entrar nessa boiada. 


dia, conheceraCapcome Pena que o Brasil ficou de 
a Electronic Arts. Tudo fora da mamata! 








Por Slader Quan 










Recebi um 
interurbano de 
9. admirador anénimo 
que me levou a investigar 
as vias oficiais e descobrir: 
esta confismadissimo o 
langamento simultaneo.de 
Super Street Fighter Il 
para SNes ¢ Mega Drive, 
com a otimista previsao para 
julho. Tem mais: vira 
completinho, com trés 
estrelas.de selegao de 
velocidade! A tinicarcoisa 
que a Capcom nao planejou £ 
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para este cart sao os sistema sonord foram. elementos sao de arrasar: instriimento, incluindo™ f 
movimentos:Super Turbo do desenvolvidos para superar Ryu disparando suaFireball _guitarras elétricas no 
arcade. Entaolpreparem-se=...a falta de velocidade em com@feito cinematografico “"estagio de Fei Longe o 
para a matéria'sobre uma relagao ao turbo. Além do de frame-por+ frame, Cammy _rugido do Tigrede Bengala 
das melhores conversdes do mais, os carts pata’sistemas _trajada como uffa gata durante o Tiger Moye." 
arcade doano, domésticos virdo com trés parda’e Chun Li com sua Entretanto, o efeito de eco é 
ae estrelas de velocidade, ea Fireball inalterada. Das usado diferentenfente no 
J EIAU mais. rapidathega bem combinagées Hyper Fist de oi d 
shige da SuperGP, »perto da Versao'dewarcade. Dee Jay aos Dragon Punchs 
"Acreditem, o jogo é de * Super entra para 0 Guinessmortais de Ken, cada 
desabar queixo de qualquerg® Book como 0 jogo de maior manobraetécnica esto 
Jjogador que tenha’os miolos memiéria no sistema - 32 completamente aplicaveis.A 
Fem seu devido lugar. Os "bits (nada mais nada menos’ _ parte sonora soa como uma Ama ees de 
novos personagens, que 0 dobro Gooriginal SF —_transposigao glara do velocidade, & CapCOM rere. 
combinagées, otrampode _—Il) Desde os by grounds ‘Wesarcade. Gracas ao Q-Sound, —_adicionou dois no S = 


arte*fantdstico e grande até as telas delabertura, os voce poderd ouvir cada modos divertidisgimos. Um 



























sempre, € 0'Group Battle é 
igual ao do langamento do 
ano passado para Mega 
Drive, Special Champion 
Edition. O prego sera 
salgadopmasitudo indica 






deles 6 0 Time Challenge, que vailValer a pena: fitter 
onde, dois jogadores ust e US$ 80. 
competem para'ver,quem Pe 


pode acabar com os =i 
oponentes da CPU mais MESM 
rapido. Tournament Battle & 
uma eliminatoria simples 
éntre,oito jogadores, 
idéntica as limitadas 








Passados os trés anos * 
iniciais de sucesso absoluto, 

e incontestavel, poderiao © 
velho Street Fighter ser 
desbancado por titulos = 


PRELIMINARY A) fn 
nm 


IST HATCH; 
i i 


ee 2 " : versao que é langada, o jogo 
is . aparece modificado 
radicalmente, sempre se 
i 16 nos quesitos 
Ok, vocé venceu no Tourriament —_jogabilidade ediversao,F a 
vie, Battle : luta continua! Em matéria 
maquinas de arcade 


¥ de jogos de luta, 
Tournament BattlejO Super © 10905 co uer a sega. } 






O Tournament Battle coloque 
vocie num torneio de 8 lutadores 


res como Mortal Kombat II? Street Fighter continua 
Pater. Velie Batle Segundo as previsdes dos. monopolizando a 
‘continua’o mesaiiitde astros parece que Vai ser preferéncia da galera. E 
7 muito dificil! A cada nova» — tenho dito. ™ i 






































Por Baby 
Betinho 


A Capcom quebrou maisium 
recorde com séu carro-chefe. 
A\ersao para Mega do 
“Super Street Fighter Il 
tera; Pasmem, 40 MEGA! (32 
no SNes) Por iss6/0Se% 
graficos sao fiéis ao arcade. ~ 
O som é umatinedgnita, mas 
espera-se o mesmo nivel. A 
grande novidade do Super 
Street sao os 4 novos 
guerreiros; Cammy, T. Hawk, 
Dee Jay e Fei Long. Além 
disso, os antigos lutadores 
ganharam movimentos, em 
especial os chefes. Houve a 
introdugao dositecnical 
bonus. Agora podem-se 
contar com 3,tipos de duelos: § 
0 tradicional,.o group battle 
(ja existente no Special 
Champion Edition) e 0 
Tournament (parece com 0 
do,arcade). O prego ? Um 
pouco mais que os outros da 
série: em torfio'de US$ 80. 
(Qual a melhorversao? - 
perguntaria 6 leitor. 
Resposta: estao no mesmo 
nivel,.opte’pela versao do 
console de sua,preferéncia. 





No dia de langamento do 
jogo a Capcom vai langar 
novos joypads: o Capcom 
Pad Soldier para Mega e 
Ses. Ideal para Street. 

Nao tem turbo nem slow 
motion e custa US$ 15 











__ QUILOS DE CONSOLES, 
DUZIAS DOS MELHORES CARTUCHOS, 
JOYSTICKS A GRANEL, 








ARMAZEM 
ELECTRIC CO. 


A NOVA VIDEOGAME STORE qualquer negécio para conquistar a 


ONDE O FREGUES SEMPRE TEM RAZAO. freguesia. Telefone ou venha conferir 
pessoalmente, Agradecemos a preferéncia. 


Lembra do tempo em que se discutia 

© prego com o préprio dono? Quando 
um aperto de mado valia tanto quanto 
dinheiro? No Armazém Electric Co. tudo 
isso esta de volta. Junto com modernos 
consoles, os ultimos lancamentos 





JUGOSPARAPCE AMIGA 


em cartuchos e acessérios para a sua ARMAZEM ELECTRIC CO. 
locadora ficar atualizadissima. E como R. Paraguacu, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 
a gente esta comecando, vamos fazer Tel.: (O1L) 66-9363/3243/8236 - Fax: (O11) 66-8794 


AGORA SO FALTAM OS FREGUESES. 





0 velho sucesso de 1978 
volta igualzinho para 
SNes. Na época, Space 
Invaders era mais 
badalado que Street 
Fighter e Tetris junti 

Sao 4 opcoes: original 
(preto e branco), celopha 
(imita a versao com 
celofane), right up (com u 
fundo) e color (colorido 
jogo é simples, basta 
detonar todos os 
alienigenas que descem 
cima para baixo na tela. 
Para isso, vocé conta com 
um canhao que pode 
disparar apenas um tiro por 
vez. Um grande 
lancamento para “old 
timers”, como o Chefe! 


Desafie seu pai numa das quatro 
versdes do classico jogo de 
invasores espaciais 


evo 
RPG-S 

pedida. Fe 

Emblem of Ju: 


por uma 


no 
shining a mons antastica. 
SNes. Nas cenas P em portugués! 


Te 











rebeldes 





inte de 
ivel de 
sontrola o 


de futebol para SN 
ganhou a versat 


nacionais agora 
definir quem vai b 
faltas e escanteios, 
escolhendo entre um 


jogadores. Sao ' 

modos de jogo co 
destaque parao 
Tournament, um to: 

onde participam 24 times 
As regras podem ser 
alteradas: ligar ou desligar 
tempo extra, li jar Ou 
desligar tempo pe! 
cobrangas, etc. Existe, 
ainda, um modo par: 
quatro jogadores 
simulténeos com o 
adaptador apropriado. O 
que ja era bom vai ficar 
ainda melhor! 
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4 no estilo Time Gal 
e Road Blaster, 
protagonizado pelo herdi 
da série Kamen Rider. 
Tudo rola como se fosse 
um filme. No momento 
em que surgir o sinal na 
tela vocé aperta o botao 
correspondente, mas sao 
necessdrios reflexos de 
ago, pois se dispoe de 
mais ou menos meio 
segundo para executar a 
operacao. Existem certos 
pontos em que 0 jogo faz 
lembrar um adventure no 
qual se faz determinada 
op¢ao tornando a 
aventura multidirecional, 
quer dizer, existem varios 
meios para chegar ao final 
ou aos finais. A 
digitalizagao foi feita com 
capricho. Amantes de 


Dragon’s Lair vao se 
amatrar. 











dos RPGs de maior 

Sucesso da Sega vai 
er ema versao para CD. 
orem 2 jogos no Mega e 
ee Game Gear (quando 
wee lancar a versdo para 
Mester”). 0 CD se baseia 
es cluas versOes para 
Geme Gear: isso mesmo 2 
jogos em 1 (esta virando 
moda). Os graficos foram 
fefeitos e 0 som sera 
majestral. Ainda: esta 
versao contém cenérios 
extras inexistentes no 


Game Gear. 0 forte de 
Shining Force CD sao as 
batalhas e, como no Game 
Gear, as cenas RPG das 
cidades foram cortadas. 
imperdivel para fas desse 





Por Baby Betinho 


O terceiro jogo de luta da 
série Ranma chega bem 
superior aos outros dois. 
Esta versao permite 
provocar o adversario e, 
depois de fazer isso por um 
certo tempo, o seu medidor 
de energia comega a piscar. 
Nesse momento, 0 seu 
ataque torna-se mais forte, 
além de ser possivel 
empregar os golpes fatais. 
Conta com os tradicionais 
modos de jogo Story e VS. 
No modo Story, nada de 
novo. Jano VS a coisa 
esquenta. Além do VS mode 
normal ainda existe o Tag 
Match mode, onde se escala 
uma dupla e as regras 
lembram a de uma luta livre: 
chegue no seu canto e 
troque de lutador. Herb, o 
chefao, s6 pode ser usado 
neste modo, por enquanto. 
Mas fique calmo,em pouco 
tempo vao aparecer dicas 
para utilizé-lo em outros 
modos e também para fazer 
aparecer.o tradicional 
velhinho Happosai. E 
esperar para ver! 


SUPER 
RANMA 1/2 
SNES 

















RUMIC SOFT 


20 Mega - 12 Fases 


2 Jogadores 
Luta - Continue 
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Missile Kick -X + A ou Y+B 

Mergulho - ¥ + chute forte, durante o salto 
Kiai Shot - ¥> + soco 

Amaguri ken - soco repetido 

Hiryu Shouten-Ha - V€ + soco 


RANMA SA 
| RANM 


Rolling Elbow -X +A 

Back Blow - Y +B 

Mergulho - ¥ + chute forte, durante o salto 
Kiai Shot - (c) <> + soco 

Amaguri ken - soco repetido 

Hiryu Shouten-Ha - (c) Vt + chute 


ill! AKO NINOMIYA 


Child Hinako 

Sliding-X+A 

Diving - Y +B 

Hi Coin Beam - ¥> + chute 
Low Coin Beam - ¥> + soco 
Adult Hinako 

Heel Kick -X +A ou Y+B 
Coin Beam - ¥> + soco 
Tsurisen Gaeshi - ¥> + chute 





Sliding -X +A 

Double Hit - ¥ +B 

Mergulho - ¥ + chute forte, durante o salto 
Kiai Shot - ¥> + soco 

Bakusai Tenketsu - /€ + soco 


ac aie 


Upper Throw - x +A, de perto 

Dash Slap - Y +B 

School Bag Typhoon - soco repetido 
Air Throw - (c) V* + chute 

Dash Hammer - (c) <> + soco 


@ 
@ MARIKO KONJOU 


Tee Kick -X +A ouY+B 
Botton Cutter - \> + soco 
Air Botton Cutter -€% + soco, no ar 
Acrobat Kick - ¥€ + chute 


IGENMA SAOTOMI 





Panda Blow -X + Aou Y+B 
Gravity Drop - ¥ + chute forte, no ar 
Panda Tuckle - (c) <> + chute 
Panda Head Butt - (c) 4‘? + soco 


: \ 
we ATEWAKI KUNI 


Dash Cut -X+A 

Back Jump Attack - Y +B 
Vacuum Cutter - ¥> + soco 
Thunder Blow - ¥> + chute 





Thousant Blow - X +A ou Y+B 
Club Throw - (c) <> + soco 
Ribbon Sweep - (c) <> + chute 
Flower - (c) ¥‘ + soco 





Heaven Drop -X+A 

Dragon Tail - Y +B 

Meteoro Kick - \ + chute forte, durante o salto 
Air Throw - ¥> + soco 

Double Air Kick -€V> + chute 


fi ry 
és IK 
BS. 
Spatula Cutter -X +A 
Spice Bomb - Y +B 
Spatula Throw - V> + soco 
Spice Mix - V> + chute 


KUWONJ 


as 


Bomb -X+A 

Hakutchou ken - Y + B 

Falcon Attack - ¥ + chute, no ar 
Knife Throw - ¥> + soco 





Sonic Kick -X +A ou Y+B 
Kiai Shot - (c) <> + soco 
Dragon Blade - (c) Vt + soco 
Ground Blade - (c) <> + chute 


Por Marjorie Bros 


jovidade Maravilha! 
O shooter devastador da 
Konami, ganha uma versao 
para agao em side-scrolling. 
Uau! Desta vez, Twinbee e 
seus amigos, Winbee e 
Gwinbee, saem em socorro 
a princesa de uma distante 
galaxia, raptada por um 
louco cientista. O jogador 
( ‘Opeao para 1 ou 2) 
pode controlar dois ou trés 
robés. Cada ciborgue desses 
apresenta diferentes 
caracteristicas de armas, 
saltos e recarregadores. 
Num primeiro momento, a 
turma de herdis s6 pode 
enfrentar os inimigos 
fazendo 0 uso de um soco 
simples. Colhendo Power- 
ups e Hidden Bells (sinos) 
eles conseguem novos 
poderes. Os graficos foram 
trabalhados em tons pastéis, 
bem bonitos. A jogabilidade 
é simples, fato que facilita 
bastante a vida dos menos 
experientes. Quem joga 
bem Sonic vai jogar bem 
este. Mas nao se deixe 
enganar pelas aparéncias! 
Twinbee RBA apresenta 
agao para profissionais do 
joystick. Uma dica: o modo 
Battle (onde vocé enfrenta 
um amigo) é 0 mais 
empolgante. 


TWINBEE 
RAINBOW 
ADVENTURES 
SNES 


KONAMI 


16 Mega - N/D 


1 ou 2 Jogadores 








SUPER 
P| 
Dw | 


DICAS 


q 


















Os jogos elaborados pela 
Konami - uma das mais 
conceituadas fabricantes 
de games do Japao, a 
terra do videogame - 
primam pelos comandos 
especiais e dicas. Com o 
famoso Twinbee nao 
poderia ser diferente. Veja 
$0 0 que os 
programadores da 
empresa armaram para 
vocé dessa vez. 


ye 





















Logo no comego de cada uma estrela que gera os 


estagio use o pulo preciosos sinos. Mantenha a 
carregado e suba até uma altura e colha quantos sin; 
altura de 9999 kilometros. La _precisar. O resto 6 com 


em cima, vocé vai encontrar —_vocé. 





Pegue um item qualquer e 
deixe ele na mao. Espere 30 
segundos e o item se 
transformara numa maga. 
Dé uma de Eva. Coma a 
maca e vocé ganhara life. 





, a 

@ ») Por Slo Mo 
Se vocé é daqueles 
tipos pacificos que nao entra 
numa briga nem por 
telefone, vai ter que se 
tender ao desafio de uma 
pancadaria em grande 
estilo: Saturday Night 
Slam Masters. Este titulo 
da Capcom, que ja apavorou 
nos arcades, esta sendo 
langado para o SNes. Sorte 
nossa (dos briguentos)! 
As estrelas deste show sao 
ito campedes de luta livre 
prontinhos para a briga. O 
objetivo é simples: destrogar 
psicologica e fisicamente 
seus oponentes e conquistar 
0 titulo. Com o adaptador 
multiplayer, entao, a 
encrenca é de ferver. Trata- 
se, sem sombra de duvidas, 
uma das melhores 
adaptacoes para este 
periférico. A jogabilidade é 
garantida pelos controles 
complexos. Naturalmente, 
vocé podera socar ou chutar 


O Jalapefio Comet lembra o 
torpedo de Vega 


SNES 
Saturday Night... 


Capcom 





Pau puro, Essa 6 a melhor 
definigao para este cart. Na 
tradigao de Street, o que 
importa é a técnica e a 
habilidade de cada um para 
vencer o adversario. 

















em todas as direcdes 
usando o botao de ataque. 
Cada “gigante” possui seu 
ataque especial e uma 
técnica devastadora, 
requerendo do jogador uma 
execucao detalhada no 
controle. O 
resultado 
acaba 
sendo uma 
mistura 
variada de 
voadoras, 
joelhadas e 
esmagamentos. Algumas 
das seqiiéncias lembram 
um pouco Street Fighter 
(movimentos de direcional 
com botdes pressionados). 
Por exemplo, El Stingray's 
Jalapefio Comet usa a 
mesma movimentagao da 
Fireball de Ryu. A defesa 
nao é sofisticada, mas, com 
pratica, pode-se escapar da 
investida inimiga utilizando- 
se de seqiiéncias maniacas 
de botoes. 


HORA DO SHOW 


Os graficos seguem 0 estilo 
adotado em SF Il. Os 
lutadores receberam um 
visual “bad”, como a 












mascara do mal do Japonés 
Oni’s e o Rasta’s pet 
monkey. Os sons sao 
esparsos, mas funcionais. 
Os temas musicais se 
harmonizam com a 
cerimOnia de inicio de cada 
match. Mas o que mais 


Este 6 o legitimo “maior espetaculo da Terra” 





Escolha o lutador que mais 
combina com seu estilo 


impressiona neste cart é 
que ele transmite com 
fidelidade a dura realidade 
das lutas de TV. Se vocé é 
um dos fissurados em 
Street vai adorar este novo 
fighting game com a 
assinatura da Capcom. 













"© ) Por Baby Betinho 


\= 





O Super Herdi 
atémico da Taito esté de s 
| volta em mais umaaventura — yoeg inicia com 5 poderes, certos 
side-scroll kick and punch golpes gastam dois deles 
bem no estilo Streets of 
Rage. Sonic Blastman é um. 
tipinho que usa armadura 
_brega e tem movimentos 
desengongados. Mas 
da um show! 0 jogo nao ¢ 
mudou muito em relagao 
ao original, a nao ser 
seus backgrounds, i . eo 2 r : 
agora mais caprichados. A wl aor St ae 9 noes 2 cate > 
jogabilidade é garantida ry, : aides ig = : 
com muitos golpes e r 
sequéncias, fora os inimigos 
Variados, As fases sao 
missOes de resgate a 
inocentes em perigo. Os 
bonus sao na base dos 3 
socos, culminando com um 
‘murro de 100 megatons. 
Dizem que sua munheca 
equivale a um Scania if ; $80 | 
desgovernado no queixo! / N& a PP AS - a 












PLAYER SELECT 


: Séo estes trés os personagens de 
que vocé dispée 








 Guarde este supergolpe de Sonia 
para quando chegai ‘0 momento 
de encarar os chefoes 





SONIC 
BLASTMAN Ii in 2 
SNES 7 


Taito 
12 Mega- N/D 
2 Jogadores Simulténeos 





Luta - Continue © 


GRAFICO 
SOM 
DIFICULDADE 
FUN FACTOR 























Por Marcelo 
Kamikaze 


Faltam adjetivos para 
poder descrever Final 
Fantasy VI. Quanto aos 
graficos pode-se dizer 
que sao perfeitos, os 
melhores de toda a jea 
longa histéria do SNes, 
embora esse conceito 
seja relativo. A trilha 
sonora é grandiosa e 
variada quanto aos 
estilos: vai do jazz até o 
classico, incluindo 
Operas com direito a 
samplers de baritonos e 
sopranos. O Final 
Fantasy VIé um RPG 
denso e extenso 
reunindo o que as 
versoes IV e V tinham 
de melhor: muitos 
eventos e a 
possibilidade de criar 
um grupo do seu jeito. 
Cada personagem tem 


: =| (aa EY 
Os Magic Armors séo méquinas Um dos pontos altos do cart Nao pense ioe essa lagoa 6 um 


capazes de usar magias, coisa do os gi 


, com grande cenério de fundo, ela restaura 


rara neste Final Fantasy detalhamento e volume suas energias 


Em certos pontos vocé enfrenta inimit 
mais estranhos, como essa locomotiva que 
carrega almas para o outro mundo 


Seguindo em frente vocé vai dar com enormes 


cataratas, E bom apreciar sentir emogdes muito 
fortes 











Em certos locais vocé enfrenta 





uma batalha tipo simulagéo 


seu comando especifico 
e, em particular, existe 
um chamado golpe 
especial. Se isso soa 
Street Fighter e Cia., 
acertou: vocé escolhe 
esse comando e digita 
uma das manjadissimas 
sequéncias usadas 
Nesses jogos. Ha 
também assassinos de 
aluguel. Basta 
desembolsar uma 
graninha e o ninja’ 
Shadow vem com vocé. 
Os eventos incluem 
uma batalha estilo 
simulacao, lutas em 
trenzinhos de minas no 
melhor estilo Indiana 
Jones e até uma 
participagao numa 
Opera. Toda essa 
maravilha esta 
disponivel no Japao. 
Quanto aos Estados 
Unidos, a previsdo de 
langamento é para o 
finalzinho do ano. Ja 
aqui no Brasil... 
Depende de vocés. 






se 
4 de pura obra de arte. 
pee cheapo 


1, 0 péssaro que 
conduz vocé ao longo de um 
passeio sem inimigos 


Lock Cole 6 capaz de roubar 
itens dos inimigos. Assim vocé 
obtém itens exclusivos 

















SNES dae} 


SQUARE 
24 Mega - N/D 
1 ou 2 Jogadores 
RPG - Bateria 


GRAFICO 
SOM 











DIFICULDADE 











FUN FACTOR 
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Gi. anova 
aventura dos 
Jetson para o SNes 
(a primeira foi para 
NES) esta de 
arrebentar! Vocé é 
George Jetson e tem 
que atravessar sete 
estagios side-scroll 
hop‘n’bop 
enfrentando piratas 
espaciais. Os 
inimigos estao mais 
dificeis que na 


THE JETSONS... Taito 


Moga Fases:7 
‘Jogador Aventura 


Grafico 

Som 
Dificuldade | 
Fun Factor 


Continue 


THE JETSONS 


versao oito bits: 
robés voadores, 
baleias mecanicas e 
morcegos.A sua 
arma é uma maquina 
de sucgdo usada 
para deslocar 
blocos, eliminar 
adversarios, colher 
power-ups e escalar 
paredes. Os 
cenarios e graficos 
sao caracteristicos 
da série Hanna 
Barbera: coloridos e 
com personagens 
familiares. A musica 
é que é o problema: 


DICA: use seu “aspirador” para 
andar pelo teto 











DICA: 0 aspirador serve para 
passar por buracos estreitos 





SC 224806 
aq TIME + 2853 


~ 








DICA: para acabar com esse macaco, sugue os blocos e atire de 


volta contra ele 


ow? PINBALL DREAMS 


imuladores de 

Pinball ainda nao 
sao muito comuns no 
SNes. Pinball Dreams 
6 0 terceiro da lista. 
Nao apresenta bons 
graficos e efeitos 
como em Jaki Crush 
(GamePower #08), 0 
melhor de todos. Por 
outro lado, o tabuleiro 
nao é pobre como em 
Behind The Mask (GP 
#19). Sao quatro 
op¢oes de jogo. Os 
temas vao de viagem 


O grafico do jogo é seu ponto 
fraco: as cores, lavadas, nao vao 
impressionar ninguém 





“8 Bop: 











O primeiro fliper, Ignition, € 0 
mais simples dos quatro 


espacial a filme de 
terror. O mais 
divertido é “Beat 
Box", na discoteca: a 
cada “flipada” vocé 
curte efeitos bem 
legais de musica rap. 
A jogabilidade é boa, 
mas os graficos 
decepcionam. Chegam 
a lembrar 0 
Nintendinho em 
alguns momentos. A 
grande sacada é o 
numero de jogadores, 
até oito no total. 


O nosso especialista em 
musicologia tribal e assuntos 
primitivos, Lord Mathias, curtiu 
o som desta fase 

(“Beat Box"), 

feito em cima de 

rap americano 





BMega 


BJogadores Si 


DICA: em Steel 
Wheel, acerte 
nesta cacapa 
escondida 
(foto). Com 
sorte, vocé 
ganhara uma 
bola extra! 





































> -) Por Marjorie Bros 
s) 


Se “Uma viagem ao 
tempo em que a 
malandragem usava 0 fio da 
espada para tirar as 
diferengas. Knights of The 
Round é sucesso vindo do 
arcade. O estilo é side-scroll, 
mas em pouco tempo vocé 
sabera porque este jogo é 
Unico. Sao trés guerreiros 
para escolher, todos 
com nomes 
pomposos: 

Lancelot, Arthur e 
Percival. Os carinhas 
mandam brasa com 
ataques violentos. O 
que mais chama a 
atengao é 0 sistema de 
fases. Quanto mais vocé 
decepa e escapa liso das 
investidas dos inimigos, mais 
fica experiente, poderoso e 
acumula pontos. Pode-se 
também chamar um parceiro 
para arrasar de vez. Se com 
um jogador a porrada come 
solta, com dois a terra treme. 
Pode acreditar irmao! 


wapvaibe 


KNIGHTS OF 
TEH ROUND 
SNES 










Y Detone com eRe : Arrastao: 
___ CAPCOM LE r golpe forte: dine > Siw 2: corra com 
12 Mega - 7 Fases Y+> 






2 Jogadores 






AcGo - Continue 





Voadora Corte nrtada por Golpe forte: Corte later. 
Yer lateral: © baixo: ¥+t 7 Ys9 e947 
+¥ 











Por Lawrence 
de Arcadia 





inde onda das 
softhouses 6 promover a 
vinda dos melhores 
desenhos animados para o 
videogame. Flintstones, 
Jetsons, Pernalonga e Tom 
& Jerry sao apenas alguns 
exemplos de langamentos 
traduzidos para videogame 
Nos tiltimos tempos. Agora 
é a vez de Sylvester e 
Tweety (Piu-Piu) arrasarem 
coragdes no Mega. 


A formula classica de 
cartoon foi seguida a risca. 
Gato cagando passaro. 
Passaro tentando escapar. 
Gato usando mil esquemas 
e armadilhas para a captura. 
No papel de Sylvester, 
percorrendo sete fases para 
devorar Tweety, vocé se 
depara com seus 
personagens favoritos da 
Looney Tune, como Grany 
(a vovo invencivel); Spike, o 
buldogue (que o persegue); 
Baby Canguru (com seus 
chutes poderosos); e o 
monstruoso Tweety Jekil- 
and-Hyde (quando Piu-Piu 
se transforma. em uma 
criatura pavorosa). Com um 
elenco como este vocé vai 





Mega 
y Sylvester and Tweety... 


Tecnomagic 





Piu-piu e Frajola chegam com 
a corda toda para o Mega 
Drive. A partir de agora nao é 
preciso mais aguardar a 
exibigao do desenho para se 
divertir com a dupla. 





Grifico Som Controle Diverséo Desatio 





Junho iso lateral 
‘molt serlling 











precisar de toda a ajuda 
possivel: Pogo Sticks, 
Guarda-Chuvas, Luvas de 


guru 


Baby Can 





boxe, 
ossos (para 
distrair Spike), 
e uma pocao 
magica para 
fazer Tweety 
voltar ao 
estado 
normal. 
As sete 
fases 
tém 
uma 
volta 
de trem, 
laboratério, navio, e 
muitos perigos. Cada uma 
com um nivel de dificuldade 
€ power-ups espalhados 


estrategicamente. Existem 
também algumas areas que 
podem tanto fazer vocé 
recomegar a fase como 
avancar para areas antes 
inacessiveis. 


Os graficos em S&T 
seguem as linhas e cores do 
cartoon tradicional, Os 
personagens revelam-se 
bastante animados, e os 
movimentos de Sylvester 


sao graficamente perfeitos. 
A misica é ininterrupta com 
efeitos sonoros corretos. 
Repare nas exclamacdes do 
felino: “Hello, breakfutht!”. 
Desde 0 inicio, vocé vai 
querer arrancar os cabelos 
ao sentir a enorme 
dificuldade dos controles. 
Mas, depois de um 
tempinho vocé acaba se 
acostumando. E bom ficar 
ligado, pois mesmo a 
menor marcacao pode 
acabar resultando em uma 
grande perda no nivel de 
energia. 


S&T é divertido, bem feito e 
complexo, Algumas fases 
requerem um bom 
conhecimento em resolver 
jogos do tipo quebra-cabeca 
e recolher itens em ordem 
de progresso, 


Frajola est 


mas prepare-se desde ja 
para perder um tempo 
enorme caso insista em 
termina-lo. Mas, afinal de 
contas, um jogador que se 
preze vai preferir gastar seu 
tempo com jogo em vez de 
ficar paradao, assistindo 
desenhos, nao 6? 



















alguns power-ups estio 


camuflados no cenério de fundo. 
Pule em todos os lugares @ sempre 
pause 0 jogo para checar seu 
estoque 


ESCONDE-Esconpe 





USe esses 
esconderj 


0s toda vez que 
iver sendo 


Perseguido por inimigos 






Vocé prefere o 
pacato Bruce Banner ou o 
Incrivel e incontrolavel 
Hulk? Bem, nao importa. O 
que vale 6 que um dos mais 
famosos super-herdis de 
todos os tempos esta 
fazendo sua estréia no 
Mega Drive. 


O arqui-inimigo de Hulk, 
The Leader, esta usando um 
batalhao de robés e 
mutantes, gerados através 
de engenharia genética, 
para formar um exército do 
mal capaz de espalhar o 


agao/aventura no estilo 
plataformas, com 
jogabilidade monstruosa. 
Luta fechada até o final da 
fase onde se encontra um 
chefao. A cada final de fase 


para enfrentar Rhino no 
final da ese 1 mantenha-se no 


meio da tela @ soque quando ele 
vier em sua diregéo. Quando ele 
voltar, salte e retome a mesma 
operagao em outra diregio 


terror pela Terra. Como 
Hulk, vocé tem que impedir. 
esta emergente forca 
diabdlica. 

Sao cinco fases de 


: fique. 
bond Babee Li ead ebaee 
esperar, em seguranga, o melhor 
momento para desferir 0 soco 
fatal. Em sou inimigo, é claro! 


Mega 
HULK 


U.S. Gold 





O classico estilo agao- 
aventura vigora aqui, Fas do 
herdi da Marvel Comics e 
jogadores em geral vao se 
divertir. 





Prago indisponivel 
16 Mega 

Julio Viséo: lateral 
Asio 


1 jogador 
Continues timitados 











82 








re. 





jogo oferece uma série de 
power-ups e capsulas 
restauradoras de energia. Os 
iniciantes, se quiserem 
aceitar um bom conselho, 
devem se restringir 4 escolha 
do nivel facil. 

Os movimentos de cada 
encarnacao de Hulk incluem 
corridas, saltos, socos, 
arremessos @ alguns 
movimentos especiais. A 


y A ” Agarre-os e 
jogue-os 


ih < 


CA: mova as phone boots, relacao controle-jogo nao é 
pedras @ outros objetos e os use tao precisa como seria de 
so corte ed = Seah esperar. Mas 0 visual do cart 


compensa qualquer 
mancada. Tamanho dos 
bonecos, parte sonora, 
animagao, coloragao de 
sprites e cenarios de fundo, 
fazem de Hulk um jogo 
impecavel, 


0 desafio esquenta: Rhino, 
Absorbing Man e outros 
tiranos do universo HO 
Marvel pintam desafiadores. 
Seu personagem esta sujeito 
a sofrer baixas em estagios 
de energia como: Super-Hulk, 
Hulk, Bruce Banner e Hulk- 
Out. O estado de nosso herdi 
vai definir o repertorio de 
movimentos. Portanto, fique 
ligado no nivel de energia 
(topo da tela). Quando sua 
energia defasar em 40 por 
cento, vocé regride de Super- 
Hulk para Hulk, e assim por 
diante. Para compensar a 
desvantagem de Hulk 
perante tantos inimigos, o 





\ Por Marcelo 

/ Kamikaze 

" Shadowrun é a 
tradugao de um dos 
maiores Cyberpunk RPG- 
Books para videogame. 
Depois de sair para SNes, 
pela Data East, a Sega o 
langa para o Mega, com 
enredo e visual novos. Os 
graficos sAo realistas. 
Seja um samurai, um 
decker ou um shama nas 
ruas de uma Seattle 
devastada e futurista. A 
aventura rola na cidade, 
Na corporagao, ou no 
Cyberspace - mundo 
virtual onde deckers e 
data-jackers comandam 
rodovias digitais. Os 
Unicos a ajuda-lo sao os 
Shadowruns, 
mercenarios que o 
protegem por muita 
grana. E pegar ou largar! 


SHADOWRUN 
MEGA DRIVE 


SEGA 
8 Mega - N/D 
1 Jogador 
RPG- Bateria TENE iJ F 


Todo culdado 6 pouco ao escolher 
a sua profisséo. Afinal de contas, 
pode ser sua ditima atividade no 
mundo dos mortais 


Procure falar com todos durante o 
Jogo, pois eles dao informagées 
multo importantes 


Aqui vocé encontra uma 
explicac¢éo completa sobre todos 
08 itens que vocé possui » 


Um ponto em comum com a 
versio de Snes; mira automética 


Othe dentro dos bares para 
encontrar os melhores 
Shadowrunners. E preste muita 
atengao aos inimigos que 
aparecem de repente 





MEGA 


os] Por Marcelo 
Kamikaze 


The Next Generation é a 
série que sucede ao antigo 
Jornada nas Estrelas. 
Também, os astros daquela 
série ja devem estar 
dobrando 0 cabo da boa 
esperanca. Leonard Nimoy, 
0 ator que imortalizou o 
personagem Dr. Spok, agora 
é diretor em Hollywood 
(Corra que a Policia Ver Ai). 
O restante do elenco 
desapareceu depois das 
quatro continuacdes da 
saga no cinema, A 
Spectrum Holobyte lancou 
no més passado a versao de 
ST The Next Generation 
para SNes e decidiu ampliar 
seu publico para os usuarios 
de Sega. STNG para Mega 
Drive é similar a versdo para 
SNes. O estilo mistura RPG 
e adventure, com missdes 
multi-partes interligadas, 
Sao trés modos de jogo: 
comando de navegacao, 
combate entre naves e 
missdes de grupos. No 
primeiro, vocé tem que 
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@DAMAGE 









PHOTONS 





Estabeleca contato primeiro e atire so depois, DICA: quando cercado por dois inimigos, afaste-se 
mesmo que o cara cheque detonando do alcance deles para recarregar os escudos 


s RSORS a COMPUTER _ ENGINEERING 


i 
I 








i { o 












































E possivel salvar, mas so um 
Jogo, Cada “save” novo apaga o 
anterior 
















Apos a missao 1 é obrigatorio 
voltar 4 base para receber 





AT’ missao é resgatar um 
cientista sequestrado e acabar 
com os Romulanos. DICA: 
detone todos os inimigos antes 
de mais nada. So assim vocé 
pode acionar o tricoder para 
resgatar a refem. 


DICA; na fase 2, depois de restabelecer a energia, ache as pecas do 






circuito para acionar os computadores 


S| eS) ey} 
ee) ele 








administrar e pilotar a nave 
usando corretamente os 
sistemas de controle, O 
combate tem perspectiva 
aérea, com mapeamento, 
onde vocé enfrenta inimigos 


que invadem a tela. Por 
sinal, o numero de inimigos 
supera o do SNes. O 
aspecto mais intrigante do 
jogo sao as misses de 
grupo onde se controla toda 
a tripulacao da Enterprise. A 
trilha sonora, composta 
exclusivamente para 0 jogo, 


traz de volta o clima épico 


5 classicos filmes de 
cientifica. O jogo é 
repleto de telas demo que 
ontam o desenrolar da 
historia de acordo com a 


~ Sua atuacao. Quase 


videogame interativo. 
Diversao garantida para 
terraqueos e romulanos! 


_ SPECTRUM HOLOBYTE 
Mega - N/D : 


2 Jogadores 
RPG/Adventure 





COMMUNICA’ 





Cc a morte de Astov, 
fei de Gella e pai da 
Carinhosa Terri, o jovem 
Ninja Hayate regressa a 
terra natal para se vingar 
eliminando Lougi e sua 
horda de assassinos. Sao 
18 fases de luta (variaveis 
de acordo com a 
dificuldade) para salva-la 
do vilao, todas repletas 
deinimigos e obstaculos 
Quase intransponiveis, no 
estilo de Time Gal e 
Thunder Storm. Vocé 
deVe seguir as setas 
indicadas pelo CPU. A 
‘animagao € 0'Som sao os 
Pesos pesados deste CD. 
Ja a jogabilidade é 
previsivel apds algumas 
tentativas frustradas. 


DIGA; nos niveis Normal e Hard 6 preciso ter reflexos de aco, Entao 


‘O negdcio 6 decorar as sequéncias 
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Ponha o direcional para o lado 
indicado. Vocé tem fracgoes de 
segundo para isso 





DICA;: coloque para direita 
neste ponto. Ao chegar a esses 
pontos o negécio é chutar 


As vezes 0 jogo indica para 
apertar os botoes (A, B ou C). 
Fique esperto! 


REVENGE OF ... Renovation 
~~ Continue 


7) Fases: 18 
1 Jogador Video interativo 
= 


| Grafico 
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DARK WIZARD 





Na cidade podem-se comprar 
itens. Nos castelos podem-se 
convocar mais soldados 


Ape nome de RPG, 
graficos de RPG, 
mapas, comandos e 
personagens de RPG. 
Mas nao é. Em alguns 
segundos vocé nota que 
Dark Wizard € mais um 
simulador de Monstros 
e Magos com elementos 
do universo 
érrepégiano. E um estilo 
comum no Japao. 
Podemos citar: 
Daisenryaku (Super 
Estratégia de Guerra). 
Sua receita pode ser 
resumida: levels de 


aquilo: ame-o ou odeie-o 





experiéncia comuns ao 
RPG, acao quase 
inexistente e estratégia de 
fundir cabeca. Um CD 
apetitoso! 


_ Abataiha é animada. Mas 0 


acesso é lento e nao vale tanto 
apena 
DARK WIZARD 


| co Fases: N/D—Bateria 
1ogador — Simulador 








Sega 





A abertura 6 muito boa. Bons graficos, sons e enredo. Jé 0 jogo é 


] ansao das Almas 
Perdidas. A Vic Tokai 

i escolheu 0 titulo certo 
para este CD. Trem fantasma 
digital que imita na caruda um 
puzzle-poltergeist de PC 
games chamado Seventh 
Guest. Nesta aventura vocé 
faz a ronda numa casa 
assombrada a procura de sua 
irma. A perspectiva 6 em 
primeira pessoa e a 
jogabilidade consiste na 
resolugao de charadas e em 
encontrar as chaves de acesso 
para outros cémodos. O pior 
inimigo no jogo é o tempo 
contado. E preciso percorrer 
os mistérios de cada sala num 
ritmo alucinante, antes que 
sua maninha vire fumaca 
espiritual. Os graficos sao 
granulados, mas detalhados. 
Os engenheiros da Vic fizeram 
um bom trabalho de 
renderizagao com linhas 
fluentes. O som é arrepiante, 
no melhor sentido da 
palavra. Gritos, rangidos e 
efeitos paranormais. DICA: 
quando for jogar deixe o 
quarto escuro. O controle é 
simples e apresenta um 
bom funcionamento. O jogo 
nao apresenta icones ou 
textos, o que melhora a 
interatividade. As dicas sao 
conseguidas visualmente 
(imagens) e sonoramente (as 
borboletas dao bastante 
palpites, fora aquelas que 
jogam conversa fora). Para 
verificar algo, aproxime-se e 
ponha para frente. O melhor 
titulo do video interativo. 
Pena que é curto e 
relativamente facil. 


















MANSION OF 
HIDDEN SOULS 
SEGA CD 


VIC TOKAI 
CD-N/D 
1 Jogador 
Video Interativo - Bateria 








(eG, Por Baby 
\ = Betinho 


Com meses de 
atraso, Mortal Kombat 
chega para Sega CD. Quem 
ja tem o cart para Mega 
deve estar se perguntando: 
sera que vale a pena gastar 
US$ 50 para comprar uma 
edigao de um mesmo jogo? 
Depois de exame 
minucioso na versao 
preliminar, esta pergunta 
pode ser respondida com 

m “talvez”. 





























Detectamos nesta versao 
algumas semelhangas com 
ade SNes. Quem ja viu 
sabe que, na versao para 
Mega, muitos problemas 
sao facilmente notados 
como a qualidade das 
cores e os graficos, 0 CD 
restaura as cores, trabalha 
com um visual de primeira 
e com mais frames de 





SEGA CD 


ACCLAIM 
N/D - 6 Fases 
2 Jogadores 
Luta - Continue 























animagao, fazendo a agao 
mais precisa e fluente. Isso é 
evidente nos detalhes dos 
backgrounds. A grande 
vantagem diz respeito as 
vozes e efeitos sonoros que 
estao excelentes! Mesmo 
que a musica nao sejaa 


mesma do arcade, 6 
obrigatoria para o 
colecionador. Outro grande 
objetivo em que o pessoal 
da Acclaim acredita ter 
acertado na mosca 60 
combo system, bem 
proximo ao do arcade, Cada 
sequéncia de golpes 
funciona excepcionalmente 
bem. Sem falar no tempo de 
acesso do Sega CD, 
rapidinho. Para nao pagar 
um sapo, recomendamos 
nao adquirir o MK CD : A) 
até conferir a materia 
completa nas proximas 
edigdes; 

B) caso vocé possua um 
gabinete de arcade MortalK 
No seu quarto; e 

C) até esperar a cotagao do 
dolar cair. 


Preste bastante atengao 4 reprodugao dos detalhes de background do 
arcade, Até Shang Tsung continua o mesmo 


racer, | Steger 
BL 





Parece até um grande sonho! Dessa vez vocé vai poder realizar todas 2s combos de Mortal Kombat. Veja se 
voeé se recorda dessas cenas de algum lugar 





‘dar cobertura a 


ME 


salvaguardar a 


ie 


4; para ganhar tempo pauseo _Se vocé deixar escapar alguns dos 
jogo apés cada captura augs é fim de jogo 


LOCAL 
Banheiro 
Corredor 1 


Cozinha 
Entrada 
Entrada 
Corredor 1 
Quarto 
Sala 
Corredor 1 
Garagem 
Corredor 2 
Banheiro 


sspere 2° sinal 


2 CDs - Video Interativo 
1 Jogador 
Suspense 


SSS8SSS9SSS8SSSSRSRSS222SSssescsssssssa 
RESRNABS 


peppeerern 





Por Lord Mathias 


Agao e elementos 

de simulador em video 
interativo fazem de Sewer 
Shark um jogo diferente. 
Um piloto precisa atravessar 
o esgoto de uma grande 
metrdpole a bordo de um 
“tatuzao” e chegar a 
superficie, onde esta o chefe 
corrupto da companhia. Vocé 
comega com 0 simpatico 
apelido de Dogmeat (Comida 
de Cachorro) e, auxiliado por 
seu co-piloto Catfish, tem que 
cruzar os esgotos atirando 
em ratos, morcegos... A 
perspectiva é em primeira 
pessoa, um painel contém a 


energia. A luz verde no teto indica o 
lado a ser seguido (ver detalhe) 


Any (ae 
Fe bonne ' 


WMinda. Ave 


diregao a seguir, o indicador 

de energia, hidrogénio e bo,p Wecten i 

pontos. Ah! Dependendo da 

sua performance, seu apelido realy 

vai mudando. DEsTe NEITS 
Vamos VieAre 
Coit Ore 


ce HoeeD ) 


DICA: caso néo consiga a pontuaeéo necesséria, vocé pode explodir de 
repente. Destrua o necessério @ néo atire & toa para conservar sua energia SEWER SHARK 


Digital Pictures 


1 Jogador 


‘ 


sy Sy y jimulador - Continue 
oe 


Entre as fases sempre aparece esse tipinho de 
péssimas maneiras 4 mesa e provocador. Ele gosta 
de fazer provocacoes. Nao dé atencao ao calhorda 
Se vocé se sair bem seu apelido Ps fees 
para 5 e trate de cumprir sua missao 





Leo Bumett 











y BOTE 
x OS INIMIGOS 
»4 NO BOLSO. 
~@ 












GAME BOY + 


COMPACT VIDEO GAME SYSTEM 





















cer bs Por Slo Mo predadores e ainda 
ey) recebe chumbo grosso. 

y” Dois personagens Em algumas areas vocé 

nada convencionais de encontra itens de ajuda 

Holywood invadem atelado como pistolas, 

seu Jaguar.Em comum, eles —_ metralhadoras e langa- 





contam com um voraz chamas. Sua meta final é 

see Ge ceatuluto. Matou air vivo da base. Deve ter 

a charada? Se voct dado para perceber que os cotes. Cigarros 
tespondeu Rambo ou apuros sao dose para ledo. E Aliens viajam em pacotes. Cigarros 
Conan, 0 Barbaro, errou bom ir mostrando aforga $40 dos eons também. 
feio! Estes dois personegns para eles. [eer 


sao nada mais nada menos 
que o Alien e o Predador. 
Putz, salve-se quem puder 


Diferentemente da série 
homénima para SNes e 
Mega Drive, Aliens Vs 
Predator para o 64 bits da 
Atari, 6 um shoot-em-up 
com perspectiva de primeira 
pessoa na linha de Monstei 
Manors (3D0), Vocé circula 
por corredores de uma 
estagao espacial 
abandonada, na busca dos 
colonizadores que 
desapareceram 
misteriosamente. Em meio a 
essa ronda vocé se depara 
com alienigenas de todos os 
tamanhos e tipos, 

















Hé alguma coisa virando a 
esquina, mas seré que vocé tem 






Ande pelos corredores, mas 
cuidado com as surpresinhas 





Esse soldado nao parece estar 
procurando alguém para conversar 
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Aexemplo de 
Xevious e Twin 
Cobra, Raiden 6 um 
shooter com perspectiva 
aérea que fez a cabeca da 
Tapaziada no inicio dos anos 
80, A Atari apostou no 
classico para seu 64 bits. O 
resultado nao podia ser 
melhor... A Terra € invadida 
por alienigenas. A unica 
arma capaz de evitar a 
dominagao é 0 caga 
supers6nico Raiden. Os 
graficos sao, na maioria, 
unidimensionais. Os 
cenarios sofreram poucas 
alteragdes, mas a animacao 
nao mosatra mais 
slowdown. Os controles dao 
resposta imediata, O desafio 
fica facil devido aos 8 
continues do jogo. 











DICA: vocé 86 pode soltar uma 
bomba de cada vez. Caso 
pretenda usé-las contra os chefes 
de fase, fique atento ao final da 
exploséo. Solte outra rapidinho @ 
nao deixe o inimigo respirar 


r 





DICA: quando vocé comegar este 
trecho na fase 2, fique esperto @ 
no deixe escapar o power-up 
especial (no detalhe). Ele eleva 
suas armas ao maximo. Ele 
aparece mais de uma vez durante 





DICA: os medalhées déo muitos 


pontos, mas s6 se vocé néo morrer 
na fase, Nao se preocupe com eles 


N/D - 8 Fases 
2 Jogadores Simulténeos 


Tiro - Continue 
































aves? fe ae 
DIGA: desses canos surgem canhées 
surpresa, S6 sao destruidos se 
estiverem em seu campo de visio 








as a 











y iW 
ARCADE’S 
REVENGE 


& Por Bonehead 
i) 


Gy O Homem 


Aranha e o time de 
super-herdis, os X- 
Men, tém que 
atravessar 6 fases de 
labirintos para 
encontrar o vilao 
Arcade. Antes porém, 
terao que derrotar 
todos seus capangas, 
fortemente armados. 
A agao, em side- 
scrolling, pode causar 








monotonia, no 
entanto. O controle 
deixa a desejar e toda 
vez que vocé morre é 
preciso navegar todos 
os labirintos 
novamente. Os 
graficos sao 
eficientes: é facil 
enxergar o herdi 
contra os fundos 
escuros. E, enfim, um 
titulo para fanaticos 
pelo Aranha. 


Spider-Man and The X-Men in 


el 


Sem Co 
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Quando 
se morre 
6 preciso 
encarar 
os 
labirintos 
de novo 








Os inimigos sao fortemente 
armados 


Embora pequeno, o Aranha é 
facil de enxergar 


TAY 





Griico 
————EE 


ENS) 3) INT 


4.0 lnermed, 


ee 
10 missées 
Primeira pessoa 
Seroling mitilo 


Som Controle 


Diverbo Desatio 





Agora vocé vai « ——“O#¥0* « x x 
° 1 4 —. 
vibrar e guardar,. 







ae 
Nas bancas. 
Va correndo buscar. 





(Aa Por Marjorie Bros 


PASSWORDS 


BRASIL 2 X 0 ARGENTINA 
hegou com atraso, KOQPWGJJBQ 
mas chegou. A BRASIL 2 X 1 ROMENIA 
Electronic Arts KOPWGSHJC 

resolveu por nas ruas a 

versdo para SNes de Fifa BRASIL 4 X 1 GRECIA 

Internacional Soccer. No_ KQPWGX11VN 

final, o jogo é parecido. E BARS Havcainoncced 

um pouco superior em 

graficos, O mesmo nao Sen KQPWG111ZN 

se pode dizer do som, PSaera it BRASIL 3 X 2 COREIA DO SUL 

bem superior. O scroll do ee a KOPWG2,1P#3 

campo é na diagonal e a Te if iS | : 
perspectiva é de 3/4, de BRASIL 2 X 1 ARGENTINA 
cima. A animagao é KOPWG5H1JS+ 


complexa: bicicletas, 
carrinhos, mergulhos. 
Profissional! Cada gol é 
comemorado, com placar 











eletrénico e a explosao SOCCER 

da torcida. Outra SNES 

vantagem é a barra de 

forga do chute. Opcdes ELECTRONIC ARTS 
de modo League, O replay ficou fécil de usar 6 voc’ 8 Mega - N/D 
Exhibition e Tournament. palsies “mn ponte 0 bngalo de vieko Tags egaderes T= 


Compativel com o Multi- 


tap, podem jogar até 4 Esporte - Password 


























pessoas no mesmo time. ORAFICO | 
7 A versao que . | , } ffsom lea} 
Y , avaliamos tinha ‘ at eee Sj DIFICULDADE 
adie capacidade de 8 = 


EME OPTION 
cGAME OPTIONS 


POMRO c-. 
ee OMBO SEM Asa 
esi | ee AN 


i 



































TONIGHT’S MATCH-UP 





Por King Fisher 
Al6, Galera aprender passo a passo. 
brasileira! Aqui é como descobrir personagens 
King Fisher diretamente da secretos e power-ups deste 


terra do basquete decifrando jogo que esta 
todos os segredos do NBA revolucionando o 
Jam para Mega, Snes e videogame. Entao, man, 





cadesNG tal aeras cunt Para ser Mark Turmell, Para jambrar com Asif 
FEB C GOTO! GUSH On a Piepare Seinale veatieln peso-pesado da Midway e Chaudrhi, um dos 
paginas seguintes vocés vao _—_direcao a cesta. criador de NBA JAM... Produtores:basta.. 
NOTA: Entre com os codigos dos personagens na tela de iniciais. SNES: Letra Me J, e mova SNES: Entrar com as letras 
o cursor para T. Deixe R CeAemover o cursor para 
SMeS = MEG pressionado. Dé Start e A. R. Pressione e segure L, 
" ; MEGA: Entre com Me J. depois Re X. 

PERSONAGENS SECRETOS Mova 0 cursor para T, ena MEGA: Entrar com Ce A,e 

i sequéncia dé Start e A. mover 0 cursor para R. 


Pressionar Start e botao C. 











TONIGHT'S MATCH-UF 


Jogue com oPresidentedos Para sair como um louco 
EUA, Bill Clinton... nas quadras, uma op¢ao é 0 
SNES: Entre com asiniciais  cddigo para Dan Feinstein. Para usarodesignerJamie Para arremessar como Mr 


AeR.Movaocursorparaa SNES: UseasletrasSeA. Rivet: Warren Moon, do Houston 
letra K. Pressionee segureL, — Leve o cursor a letra X. SNES; Entre com ReJe Oiler 8 (futebol americano): 
aperte Start e 0 botao X. Pressione e segure 0 botao ponha o cursorem R. SNES: Entre com U e W. 
MEGA: Entre com as letras L.Aperte o Re oX. Segure R, dé Start e X. Mova o cursor para o o 
; ; *_. MEGA: Entrecomasletras — espago em branco. Deixe R 

AeR.Mova O cursor para a MEGA: Entre com as iniciais pe jg deoppois leve o pressionado, dé Start e A. 
letra K. Pressione aomesmo SeAeponhaocursornoX. cursor até R. Em seguida, dé MEGA: Entrecom UeWe 
tempo Start e 0 botao A. Aperte Start e 0 botao C. Start e aperte B. mova 0 cursor para o blank 

7 space. Segure para baixo 


apertando Start e A. 


TONIGHT’S MATCH-UP 


TONIGHT'S MATCH-UP 





Para jogar como Al Gore, o Sal DiVita é um dos autores = 





Vice dos Eua. de NBA... : ra 
SNES: Entre com as letras N SNES:Entrecomasletras$ | JOgar com Terrible Tom 

eE. Mova ocursor para a eA, movao cursor atéa Ree ee 0 Jogue com Erik Samulski, 
letra T. Pressioneesegureo —_letraL. Pressione esegurea ea o'cursor para D. filho do vice-presidente de 
botao L, depois oRe oA. botao L. Complete Pressione e segure o hota produgao da Acclaim... 
MEGA: Entre com as letras  apertandooR eo X. R, aperte Start e X. SNES: Entre com A ele, 
NeE. Mova o cursor na MEGA: Entre com SeAe, MEGA: Entre com Re Oe Mova 0 cursor para R. 

letra T, aperte Start e 0 Movao cursor até L. Aperte mova o cursor para D. Pressione e segure the left 
botao B. Start e botao C. Aperte Start e botao B. trigger, dé Start e X. 
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MEGA: A e |, mova‘o cursor 
para R, Pressione Start e A. 





‘A 


SHES, GN! 


ar-Ulp 


Genesis: 
sen en) 












Escolha George Clinton, 
lider do conjunto Funk 
Parliament: 

SNES: Letras De |, como 
cursor para a letra S. Deixe 
pressionado L, dé Start e A. 
MEGA: As iniciais D e |, 
posicionando o cursor no S. 
Aperte Start e botao C. 


& 








a 
& 


TONIGHT'S MATCH-UP 








Este Power-Up lhe dara um 
turbo continuo - excelente 
para jogadores mais lerdos. 
SNES: Espere a tela Tonight 
Matchup, e aperte qualquer 
botao 6 vezes. Na sexta, 
pressione e segure Y, Be A. 
MEGA: Aperte qualquer 
botao seis vezes e segure os 
botdes C, Be A. YES! 





A sua chance de testar se 0 
piloto numero 1 da Acclaim 
é bom de bola. 

SNES: Entre com Qe B, e 
mova 0 cursor para o 
espaco.em branco. 
Pressione e segure o L, dé 
Start e X. 

MEGA: Entre com Qe Be 
mova 0 cursor para Space. 
Aperte Start e A. 


a 


Este codigo de velocidade é 
ideal para quem pensa que 
pode tudo. 

SNES: Aperte qualquer 
botao 13 vezes seguidas na 
tela Matchup. Na décima 
terceira vez, mantenha 
pressionado para baixo 
junto com os botdes B e Y. 
MEGA: Aperte qualquer 
botao 13 vezes na Matchup 
Screen, e aperte Be C. 








Tanto no SNES como no 
MEGA, aguarde a tela 
Tonight's Matchup. Dai, 


pressione qualquer botao 5. 


vezes. Na quinta, e segure 
até 0 inicio do jogo. 








Com esse truque vocé vera 
na tela suas chances 
percentuais de acertar a 
cesta, com excecao das 
enterradas. Um arremesso 
com 5% tem a mesma 
chance que um de 75% - 
depende das habilidades 
de seu jogador e da ajuda 
do computador. Para 
SNES e MEGA, aperte & 
qualquer botao uma vez 
na tela Tonight's 





segure para Baixo, Be A. /\ 


Matchup, depois apertee YAW x 









Eficiente para times lentos 
ou defende mal. Aguarde a 
tela de Tonight's Matchup, 

Aperte qualquer botao 15 

vezes, e mova 0 direcional 
no sentido hordario. Na 15°, 
segure até 0 inicio do jogo. 


y 


Para enterrar com qualquer 
jogador nos 2 sistemas, 
escolha um botao e 
pressione por 13 vezes 
rodando o direcional em 
sentido horario. Na ultima , 
segure até 0 inicio do jogo. 








Fique “On Fire” 0 jogo todo. 
SNES: Espere o Matchup e 
aperte qualquer botao sete 
vezes. Na 7" vez, pressione 
@ segure para cima + Y eB, 
MEGA: No Matchup, aperte 
um botao 7 vezes, 
Dai, segure 
para cimae 


-: 
5 Te e 
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| Siam | 5 1 | 
Outro artistade videogame — Mark Pinacho, programador 
da Midway. Com nove e designer de videogame da 
vidas, este 6 um dos Bally/Midway: MDP, January 
preferidos: DIE, January 1. 13. 








>= TONIGHT'S MATCHUP ~~ 





Alonzo Mourning do 


san Charlotte Hornets pode Estrela da NBA e do San 
reece ly = Larry Demar, designer da jogar em qualquer time e Antonio, David Robinson 
Bally/Midway: AML, August Bally/Midway autor de fazer jogadas monstruosas: _ pode servir 4 qualquer 
13 oad titulos como Twilight Zone, ZO (espago em branco), time: ROB, August 6. 






Stargate e Robotron: VLK, February 8. 
November 9. 





~ TONIGHT'S MATCH-UP 


no 
€is't 


Mee 


Josh Tsui, artista de 
videogame da Bally/Midway 
e membro do time chinés da 


Jake Simpson, 
programador e designer da 
Bally/Midway: JMS, 
February 22. 





Olimpiada de 1992: JYT, 
November 28. 





Kary Mednik, gerente do Shawn Kemp, do Seattle 
departamento de video da SupersonicyKMP, 
Bally/Midway: CMM, July 2. November 26 
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Faga com que seus 
jogadores fiquem com um 
cabecao. Na tela de 
Matchup, segure o 
direcional para cima e 
simultaneamente pressione 
€ segure Turbo e Roubada. 





Nesta Toubuaront Edition 
vocé pode optar por 
cabecas maiores do que o 
Normal, e menores que as 
da dica de cima. Na tela 
Matchup aperte qualquer 
botao por seis vezes antes 
do Start. 


O que vocé precisa é de 
maos rapidas e velocidade 
para interceptar a bola? 
Entao este é o truque 
poderoso, Na tela Matchup, 
aperte qualquer botao por 
cinco vezes antes do Start. 
A partir dai, segure o 
direcional para baixo, e 
antes que a tela mude, 
aperte arremesso. 


Para optar entre um maior 
numero de jogadores, va a 
tela de selegao de times, 
aperte Passe 3 vezes e 
direcione para baixo. Dé um 
360° no sentido horario e 
aperte Passe outra vez. 









pode evitar o Goal Tending 
em 70%. Na tela Matchup 
pressione qualquer botao 
24 vezes antes da tela 
mudar. 


Se SUBSTITUTIONS 
Pr TURBO TO SWAP 
PRESS SHOOT TO SHECT 


£72 


Para trocar de time na 
metade do jogo, va para a 





_ tela de substituigdes, segure 


0 direcional para a direita, e 
segure Passe por dois 
segundos. 


“<= TOMIGHT’S MATCH=UP == 





Para evitar que a maquina 
(arcade) escolha os seus 
adversdrios no Two-players, 
desligue a Computer 
Assistance na tela de 
Matchup apertando 
qualquer botao dez vezes. 


Se vocé possui dedos ageis, 








E a prova definitiva, 
Ativando o Tournament 
Mode, nenhuma power-up 
Ou personagens secretos 
podem ser usados. Na tela 
Matchup, segure para a 
direita e simultaneamente 
pressione e segure todos os 
trés botdes antes da tela 
mudar. 





Este truque faz com que 
seus “gigantes” se 
transformem em bebés. Na 
Tela Matchup pressione e 
segure para baixo a direita 
(diagonal), e aperte o Turbo, 
arremesso eé passe. Repita 
esta sequéncia de botdes 
duas vezes mais. 





Com a Maximum Power 
ninguém conseguira 
derruba-lo.Va para a tela 
Matchup, mantenha o 
direcional pressionado para 
baixo e aperte 
simultaneamente o Turbo, 
Arremesso, Passe e Start. 
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| MASTER | 
© Por Marjorie Bros 


ff) as aventuras de Duck 
Tales, vocé ja deve ter 
se acostumado a ver 
um mau-humoradissimo 
Pato Donald entrando em 
verdadeiras geladas por 
causa da ganancia 
desmedida de seu Tio, 0 
Patinhas. Da so um bico no 
que o velho quaquilionario 
aprontou desta feita: depois 
de roubar um colar numa 
ilha, o multibiliondrio de 
bengala passa a ser 
perseguido por uma terrivel 
maldigéo, que somente 
podera ser desmanchada 
caso alguém reponha o 5 é F 
colar em seu lugar de Ri.) 1 4 2. ED, 
origem. Nem a moedinha da Bp ) E ' Wut DS) 
sorte resolve. O escolhido | Jo Ne Sot : 
nao poderia ser outro senao | <= Porter oeeerenrees. 
Donald! 0 pobre pato E ( 
Le 
? 














































azarado tera que cumprir 
uma jornada digna de um 
herdi e atravessar florestas, 
vulcdes, cavernas de gelo e 
um naufragio, totalizando 
quatro perigosas fases.side- 
scroll, Durante a jornada 
pode-se coletar uma série 
de objetos que mudarao 
suas caracteristicas, como 
forga, velocidade, pontos 
extras e muito mais. 
Langamento nacional da Tec 


MASTER SYSTEM 











SEGA 
4 Mega - 5 Fases 
1 Jogador 
“Aventura = Continue 





GRAFICO 
som 
biricucpape |) 
FUN FACTOR 




































12345 
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no canto 





% 


DICA: ao quebrar a caixinha a 
4gua desce e cria um caminho 


Ai, cara! Vocé ainda tem até o dia 13/06 pra 
_participar do Concurso SGP Frase Cabega. 
E so inventar uma frase bem sacada que fale 
de Super Gamepower e enviar junto com o 
cupom que veio na edicao n? 2. 

Se vocé perdeu a revista, fale j4 com seu 
jornaleiro, garanta a sua e participe! 
Com Super Gamepower, vocé vai sair do 
anonimato! 





Por Baby Betinho 
M 


juitas maquinas de 
Super Street Fighter Il X 
(Turbo) ja estao na praca, 
Mas a maioria.é da versao 
preliminarlangada na AOU 


Show (um grande feira de 
arcades do Japao). A 
versao final conta com 
varias mudancas. 

1- Dependendo da 
configuragao da placa, 
pode-se escolhera 
velocidade. 

2-0 medidor do Super 
Combo pode ser 
aumentado também com 
golpes normais e nao.sd 
com osespeciais, 

3- Existem novos tecnical 





Grand (cs 


bonus. Veja'na'tabela. 

4- Mudangas ou inclusoes 
de alguns golpes. Balrog (o 
espanhol)ganhou um 
Golpe. 

5-Podem se defender dos 
arremessos. Para isso, 
coloque para o Lado + soco 


is¢ Challenge 


(chute), médio ou forte 
imediatamente depois de 
ser arremessado. 

Além disso, pode-se 
escolher os personagens.na 
cor original de Street 
Fighter Il. Com isso, os 
lutadores ficam sem.o 





Super Combo e a defesa de 
arremessos, além de'ficar 
com as caracteristicas do 
tempo de Super Street 
Fighter Il. Para issoyescolha 
0 personagem com soco 
fraco. Eentre com as 
sequéncias da tabela da 
pagina seguinte. 
































Agora, navyersdo final, os 
Shouryuken médio ¢ forte 











O novo golpe de Cammy, o 
Furygan Combination, se aciona 





Baligg ganhou Um gglpe novo, 
Scarlet Terrorsquaé 
















































PARA JOGAR STREET 
A MODA ANTIGA 





perderam a invencibilidade com soco e nao com chute, acionado cam (¢) “2 + chute, 
total. Ryu também foi afetado como dito em SuperGP 2.0 Eo mais indicado para qitando 
com essas mudanga: Esta tapao miltiplo de Honda voftou. jvogé estiver caido eo inimigo 
ficando.a cada dia'mais dificil a. _a'ser ativado com soco sepetiday {resolver pular ém sua direcao, 
vida de quem escapa de a cabecada e o Super Comba ‘além de ser eficienta'como 
magias com esse método... Voitaram,a ser com’soco antr-aéfeo, 
. = AL BO 
FIRST ATTACK 3000 PTS 
RECOVERY 1000 PTS q 
REVERSAL ATTACK 1000 PTS mS 
- HIT COMBO fraco 100 (100) PTS % 
E um bénus para sequéncias de golpes: médio 500 (200) PTS ( “ 
ao lado, os pontos obtidos por cada 
golpe. Em parénteses, a pontuagao do _| forte 1000 (500) PTS E 
segundo acerto de cada golpe, especial | 1000(200)PTS | / 7 
(1) - HIT SUPER COMBO 10000 - 5000 - 2000 PTS 
(2) - HIT COMBO FINISH vale 2 vezes BS 
~ HIT SUPER COMBO FINISH vale ‘a soma de (1) e (2) J 
SUPER COMBO FINISH 10000 PTS 
RYU Soco Fraco 293€ 
KEN Soco Fraco ¢¢€> 
E. HONDA 








Akuma aparece antes de 
‘enfrentar Vega; Fazer apatecé- 
lo continua um mistétio 


Atabela a0 lado é pata 
Usar 0, personagem com 
a core caracteristica 
antigas (sem Super 
Combo e sem golpes 
Novos). Paraiisso, escolha 
seu lutador com’soco 
fraco e insira 0 comando, 
mais facil ficar 
chacoalhando 0 joystick e 





Com apenas uni\golpe, Akuma 
destroi Vega. Aproxima 
vitina Pode ser voce 


apertando soco fraco sem 
parar. Dessa maneira, 0 
Ryu normal (branco e 
faixa vermelha na 
cabega) € invencivel no 
Shouryuken, o que nao 
acontece no Ryu de 

SSF Il X, que, em 
compensacao, tem mais 
golpes*é Super Combo. 














Soco Fraco 111) 

















CHUN LI | Seco Fraco WWW 
BLANKA Soco Fraco 2¢¢e 4 
ZANGIEF Soco Fraco €>>4 | 
DHALSIM Soco Fraco V1 1% 
GUILE Soco Fraco N¥Vy 





M. BISON (Boxeador) 


Soco Fraco 9¢€> 























BALROG (Espanhol) © Soco Fraco ¢33¢ 
SAGAT Soco Fraco tT VV 
VEGA (Ultimo chefao) Soco Fraco V4) 
T. HAWK Soco Fraco 29¢e 
CAMMY a Soco Fraco PTV) 
FEI LONG Soco Fraco ¢€3> 
DEE JAY 





Soco Fraco Wut 








































© Por Baby Betinho 


Estou sabendo que esta 
assim de gente por ai que 
ja arrepia pesado em 
Art of Fighting 
2.A partir de 
agora, gragas 
aos Super Death Blows 
e aos Secret Killer Blows 
que a SuperGP (so pra 
variar, né mogada) traz para 
vocé, a coisa vai ferver. Os 
Super Death Blows podem 
ser utilizados no caso de 
vocé se dar bem no bonus 


game “Initiate Super Death 
Blow” no modo VS Com. 
Na maioria das vezes, 
340 projéteis enormes 
que gastam uma 
quantidade gigantesca de ki 
mas os danos ao inimigos 


B ih | 
De (| CHE) 2] 

cy SO se acionam os Secret 
Killer Blows com ki cheio e 
energia baixa (o contorno 
da barra pisca quando 0 
golpe se torna acionavel). 


VOR OWANG 














HAOH SHOUKOUKEN: 
9¢€¢ 4% +A.S6 some 
contra outra Super Death 
Blow. Magias normais nao 
tém efeito. Defenda, pule 
(dificil) ou ataque antes do 
oponente soltar a magia. 





RYUKO RAMBU: ¥ > 
yee+C. Corre, aplica 
uma sequéncia e termina 
com um Kohou. Para 
escapar, pule na horizontal, 
dé uma 
voadora 


ou acerte 
oinimigo i 
ainda ’ 
antes do 
golpe ser 
iniciado. 
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também sao enormes e 
compensadores, é claro. 
Os Secret Killer Blows 
sao, em geral, 
sequéncias animais, 

muitas vezes de defesa 
impossivel (a Unica maneira 
de nao se dar mal é se 
esquivando). Agora, 
mogcada, as cartas estao na 
mesa e 0 destino foi 
langado. Depois de ler essas 
paginas, a vida nao sera 
mais a mesma, em especial 
a de seus oponentes! 





HAOH SHOUKOUKEN: 
3€%¢ YN +A. Idéntico ao 
de Ryo, ou seja, as magias 
normais sao impotentes 
contra ele. Sd atacando 
primeiro, arriscando pular ou 
antecipar o ataque. 





RYUKO RAMBU: ) Y>¥ 
vee +C, Corre, aplica 
varios golpes e termina com 
um Ryuga. Como acontece 
com 0 golpe de Ryo, nao da 
para 
contra- 
atacar 
com 
rasteira 
ou golpes 
em pé. 
Defenda- 
se do 
mesmo 
modo. 









sequéncia de golpese | 
termina com o Haoh " 
Shoukouken. O visual é 


pouco menor 
que ode Ryo @ 
eo 

movimento 
para acionar 
ogolpeé ff 
mais curto e 
sutil. 


DOUBLE STRIKE: os 
2€>¥¥ +B. King solta2 
magias. E mais fraco que os 


outros, mas tem vantagens. 
Contra outro Super Death 


era. 


por baixo ou 
dando um 
back dash, de figgitg 


ee mM é 
pon 


como anti-voadora e também 
pega adversdarios com defesa 
alta (atire nos pés). 


VN + BC. Atira 5 
jéteis (defensavel). 
icamente impossivel 








PLANET GALE: 9¢¢ ) ¥> 
+A. Tem as vantagens de 
King, pois sao 2 tiros 
seguidos. O movimento para 
solta-la é lento e 0 golpe é 
longo, e vocé pode dangar 
se 0 oponente pular o golpe. 


fPNVCE +B. Acerta 3 
pulos na sequéncia. Use-o 
contra magias. E meio 
dificil, mas sobrevoa o Haoh 
Shoukouken. Otimo para 
tontear. 





¢ Oh. ere 


RUSH BOMBER: ¥ee¢ ) + 
A. Uma série de multiplos 
socos finalizando com 
Chopping Right. O alcance é 
bastante 


HELL DIVING: yee + 
A. Trata-se de um arremesso 
seguido de um mergulho 
mortal. Empregue-o de curta 
distancia 














(mas nao longo. Para 

precisa estar § melhor 

junto), logo eficiéncia, 

depois de derrube 0 

uma voadora inimigo 

fraca ou de primeiro. 

outros Muito 

golpes eficiente para 

fracos. ataques 
surpresa. 





VACUUM CLAW: ZANTETSU-HA: | 

EL VY> +A. Golpe Vyoydee+A. Unica 
bastante poderoso mas magia de Eiji. Como o ninja 
muito lento para ser é um personagem de lutas 
acionado, Pode ser contra- corpo a corpo use este golpe 
atacado facilmente com para surpreender os 
voadoras. oponentes. 


ETE 


ea NINASRNGT 





KATCHU HIENSOU: 
VEEEVID+A. 
Cambalhotas com as garras, 
indefensavel. Possui 


ZANTETSU TCHORUIKEN: 
€¢ VON +B. Sequéncia 
indefensavel. O movimento 
para aciond-lo é rapido e 







eficiéncia como Eiji utiliza-se do dash 
contra com 

voadoras frequéncia, 

mas pode fica muito 

ser dificil contra- 

facilmente atacar. 

vencido por Escape desse }\ WW 

golpes golpecom 

fracos. pulos para 


tras. 


MOUKO GOURETSU 
HASAIDAN: €9¢¢ Vy + 
A. Ombrada que atravessa o 
Zanretsuken de Ryo & Cia. 
Ataque rapido e 
surpreendente. Tente usa-lo 
no inicio da batalha, 


BLASTER WAVE: 
€¢VN9€ +A. Um golpe 
ay dos mais chocantes, E 

§ bastante eficaz quando 


p| usado em médias distancias. 
Bom ataque surpresa. Pode 
ser usado em sequéncias. 





mt J 


TEMJIN RAMBU: 
VeEDNY + AC. Sequéncia 
indefensavel. Um dos Secret 
Death Blows mais fracos e 
de 





RISING SPEAR: 
VIPNVVZE +A. Deve ser 
utilizado de perto (é 

indefensavel), Empregue-o 





| apos 


acionamento = —— heme derrubar 0 

muito lento. ri ( oponente, th 
Tem pouca numa eZ 
utilidade se sequéncia de ame 
usa-lo golpes ou 

derrube o ainda sem 

oponente mais nem 

primeiro e menos para 

mande ver. fazer uma 


bela 
surpresa. 








este jogo também existe 

jum personagem secreto: 
é ninguém mais ninguém 
menos que Geese Howard, o 
poderoso chefao de Fatal 
Fury. Parece que agora virou 
mania mesmo essa historia 
de esconder gente em tudo . 
quanto 6 canto dos Geese quer que vocé entre na Defenda esse golpe em pé. Sendo _Derrotar Geese é dificil mas use as 
videogames. O Geese que organizacao dele. A resposta? corre o risco de ser fulminado taticas SuperGamePower 
vocé encontra tem 14 anos a 
menos do que no jogo Fatal 
Fury - 26, portanto. Para 
encontra-lo basta ganhar de 
todos os personagens sem 
perder sequer um round. Ah! 
E trate de treinar pesado, se 
preparando com afinco, pois 
esse adversario é forte! Se ja 
era duro de matar com 40 
anos, imagine como erana —_Shippukyaku. Carregue o power e 
sua melhor forma. Hien novamente. Use-o sem parar 
e Geese nao sera de nada 







































SONIC 
& 
TAILS 


ZONE SELECT 


Embora 0 jogo seja da 
Sega digite o codigo 
Konami na tela-titulo 
(Th¥vee3e21e 








e Shiva, mestre 





Agora basta escolher 
a zona para onde vocé 
quer ir e pau na 
maquina! 





ow i. iit lay 


C:GEAR (BUSTER FIGHT) MASTERS OF COMBAT 








Na tela-titulo aperte OPTION PLAVER SELECY 
4V€201. V4 a0 option e 
coloque no nivel EXTRA, 
ais dificil que o Hard. 
Além disso, essa dica 
possibilita usar o mestre 
The Alien. 















LEVEL EXTRA 

SPEEL 2 . THE ALIEN 
CONTINUE 2 ~ 

SOUNE 81H 


WO 














PRESS START BUTTON 


- 
we 


EXIT 


7c ks 















Se fizer um sinal, agora 
entrecom f PV Ve. VA 
ao option e ponha o nivel 
no ZERO. Os inimigos 

vao morrer com um s6 

golpe, além de permitir usa 
oO mestre The Alien. 


PTION 
Na tela-titulo 

digite 0 codigo MAF 
RVEDVT, Sauawes 


PRESS START BUTTON 


EVEL ZERO 


SPEED 
CONTINUE 
SOUND 81H 












Compre ja sua cartela com 10 Adesivos da Copa do Mundo de 94 por apenas 





VEJA COMO E FACIL. 
ENVIE CHEQUE NOMINAL A 
MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA. 
NO VALOR CORRESPONDENTE 
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR. 
RUA FRANCISCO MARENGO , 339 
MACK COLOR TATUAPE - SAO PAULO - SP - CEP 03313- 000 
SEU PEDIDO SERA ENTREGUE 
=mpresa oficial WorldCup USA94™ para etiquetas adesivas SEM NENHUM CUSTO DE POSTAGEM. 













No logo da SEGA pressione A, B, t e, sem solta-los, 
Start. Entre no jogo e vera o modo Virtua Racing . Essa 
é pista mirror, onde as curvas estao invertidas. 


SONIC BLASTMAN 2 


Na hora de escolher o personagem, faca-o com Le R 
pressionados. 





TOTAL ECLIPSE 











PASSWORD 
DA ULTIMA 
FASE 


Para entrar direto na 
ultima fase do jogo, 
tudo 0 que vocé tem a 
fazer é digitar: 


84AKC 





SNES 


THE NINJA WARRIORS 
SOUND TEST 


Na tela titulo pressione L e R e, sem solté-los, aperte 
Start para entrar no Sound Test Mode. 

















Valeu, cara! 

0 1° Grande Concurso SGP 
foi um tremendo sucesso! 
Confira aqui se 

vocé é um dos 

sortudos que 

faturaram 

prémios 

animalescos. 


GANHADORES DO CONCURSO 
SUPERGAMEPOWER 01 







Se nao foi dessa vez, nao 
desanime! Outros concursos 
estao pintando. 


APOIO: ‘ 







A) 


| No” 
CULTURAL 








= 


MEGA 
OUT LANDER 
PASSWORDS 


Creh 
V¥64080 


Na tela titulo aperte Com as setas ¥ e T vocé 
simultaneamente A,BeC —_ escolhe os niveis. 
seguidos de € e Start. 


= 
STELLAR FIRE 
SALTAR DE FASE 
CTE] [AZIRE 


START CAME 


PARA SALTAR 
FASES 


dificuldade. Escc 
“Normal”. Ape! pe in ica a ta avangou 1 
atravessar diferentes — fase. Quanto mais 
itens de dificuldades. Ao _direcionar * vai saltando 
voltar ao item “Normal”, as fases até o final. 

a —_ _ 


jingle. Volte a primeira 
fase. Quando Aero surgir, 
dé Start. Depois use: %, 
X, ¥,B,€,Y,9,A,LeR. 
Start pausa 0 jogo, e 


FrenchGP Select pula de fase. 
MEGA ‘55P. GVGGP; 3JZSR 


British GP 
TOM & JERRY Brit Ge 
VZBBK: J3Z6L 
MHDNX: G5CCK 


German GP 
34X26: BG3KC 

Monaco GP 

NGMRL: VDDZ1 

FGRFH: 40412 

KLX6W: QKFMP 

Canadian GP 

QHS61: SBO35 


XSVDH:40412 —NBL1J: B6DQG 
KOQZJS: OKFOR 





GAME SHOPPING 








Locagao e Venda 
© SUPER NINTENDO » MEGA DRIVE 
° NINTENDO * MASTER SYSTEM 
GAME BOY » GAME GEAR 


R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR 


MOOCA 


Os games mais alucinantes, os 
iltimos langamentos, consoles e 
acess6rios incriveis pra vocé 
detonar as mais loucas emocdes 


Rua Juventus, 831 - Sao Paulo - SP 
Tel: (011) 591-0039 


Quem joga, sabe. Anuncio na 
! Super GP e tiro e queda. Multiplique 
suas vendas. Fique milionario que nem eu. 


LIGUE PARA 851-3644 RAMAL 263 









LOCACAO E VENDA 


MASTER SYSTEM + SEGA CD 
+ NINTENDO * MEGA DRIVE 
SUPERNINTEN| 


AV. GOIAS 401. S, CAETANO 
SAO PAULO TEL: 744.4799 


CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICAGOES DE: 


Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 

Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 
Televisores Importados. 

ORCAMENTO GRATUITO 


JAGUAR 
Transcodificagoes & 
aparelhos com © 


‘melhor prego 













ssa versdo pode ser Rote 2 que pintaram se refere aos 
| See como uma 3 controles. Em vez de se 

mistura de Dragon empregar 0 joystick de 6 
Ball Z 1 e 2 para SNes. Os botées, foram acumuladas 
graficos e o som estao bem fungées no controle 
trabalhados. Além disso, tradicional, o que prejudica 
alguns personagens a jogabilidade. Fora isso é 
exclusivos dao 0 ar da graca, um delirio atras do outro. 
agora. Um dos problemas Experimente! 
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BRACO DE FERRO OS LUTADORES 


















ta eo EM da série 
foi o primeiro a obter 
os poderes de Super 
Saiya. 

GOLPES 

>€> +B: Super Dash 
PNW +B: Sliding Kick 
> +B durante o 
salto: Thrash Down 
Kick 

NV LED +B: Meteor 


















possui em seu interior 
uma forga suprema 
que chega a superar os 
poderes do pai. 
GOLPES 

€ +B: Super Dash 
Nv +B: Sliding Kick 
NV 2 +B: Meteor 
Attack 















<a 


A-soco e magia PH 


herdou o nome do pai. 





BANDAI Depois de se converter 
16 Mega - N/D ao bem, recebeu 
a are poderes fantadsticos. 
= GOLPES 
Luta - Continue 





NV +B: Sliding Kick 
€¢VN9€ +B: Meteor 
Attack 








= principe 


da estrela Saiya, nao 
admite a derrota. 
GOLPES 

NV +B: Sliding Kick 





caso algum leitor 
descubracomoogolpe tambem contra o CPU 
€ acionado, sua carta : 

sera benvinda! 








Bi Filho de 
|e Begita, 
herdou o agugado 
senso de batalha do 
pai. Outro que detém 
os poderes de Super 
Saiya. 

GOLPES 

> +B: Sliding Kick 
PUVCED +B: 
Meteor Attack 


Amigo 

de 
Goku, treinou sob as 
orientagoes do mesmo 
mestre. Provavelmente 
€ 0 terraqueo mais 
forte do pedago. 
GOLPES 
NV +B: Sliding Kick 
DVVLE> +B: 
Meteor Attack 









































time de combate de 
Guinyu. Possui garnde 
forca de defesa. O 
corpo a corpo é seu 
ponto forte, 

GOLPES 

PV +B: Sliding Kick 
3€9 +B: Winning 
Pose (faz poses 
primeiro e depois se 
torna invencivel) 









temivel habilidade de 
trocar de corpo, da 
qual o comando 6 
guardado a sete chaves 
GOLPES I 
> +B: Sliding Kick cionave 
Eha ainda o Body 
Change, em que troca 
seu corpo com o do 
adversario 






Eo 
autor do 
genocidio contra o 
povo do planeta Saiya. 
Seu sonho é dominar 0 
universo, no qual 
espalha medo e terror. 
GOLPES 

NV +B: Sliding Kick 
€¢ YY >€ +B; Meteor 
Attack 





andréides 


especialmente criados 
para derrotar Goku. 
Seu inventor é o lider 
da organizagao Red 
Ribbon. Esposa de 
Kuriri 

GOLPES 

NV +B: Sliding Kick 
€¢Y > +B: Meteor 
Attack 








O menu de opgées desse 
jogo 6 amplo e variado. 
Compoe-se de trés paginas. 
Para acionar as outras 


paginas coloque o cursor na 
parte mais alta e aperte A, B 


ou C. Agora, meu caro, a 
escolha é toda sua 


SuperGP Tatica: 

Para conseguir vencer o 
computador em qualquer 
nivel de dificuldade nao é 
preciso nenhum esforco 
sobrenatural. Proceda da 
seguinte maneira: assim 
que comegar a batalha, voe 
e fique esperando no céue 
carregando o power. O 
inimigo vai ficar 
perambulando no solo feito 
um bobo. Em determinado 
momento ele comega a dar 
um dash (corridinha) para o 
fim da tela e também voa 
(alguns inimigos depois do 
dash comegam a carregar 









dos melhores lutadores 
do universo, como 
Goku e Freeza. 
Transformou-se na 
forma perfeita apos 
incorporar os 
androides n° 17. en? 18, 
GOLPES 

NV +B: Sliding Kick 
€ +B: Super Dash 



















Com Perfect Call use o Grand 
Slider (¢¢ ¥ + B) som parar 












Assim é dificil permanecer de 
pe “ 


Aqui vocé pode assistir a 


tm doe utadores 


power. Nesse caso siga-os e 
dé um dash até ficar sobre 
ele e retorne ao passo 1), 
Depois disso va para cima 
dele e comece a aplicar 
Sliding Kicks sem parar. O 
inimigo vai ficar tomando 
todas, pois quando vocé 
ataca no céu nao ha defesa 
embaixo. As vezes 0 inimigo. 
faz isso contra vocé, Caso 
isso aconteca fuja com para 
tras e C, volte e continue a 
aplicar Sliding Kicks. Caso 0 
inimigo fique tonto, nao 
perca a oportunidade de 
lancar 0 raio mais poderoso 
que tiver. 


EF dF 





SNES 


do 0 que-vocé gostaria 

de saber sobre Super 

Metroid mas tinha 
vergonha de perguntar esta 
nas paginas a seguir. Os 24 
Mega que'a Nintendo’gastou 
para fazer’o cart sao 
justificados. Trabalhamos dia 
e noite para chegar ao final 
do'jogo. Conseguimos, é 


sO 


100% de 

aproveitamento: 

Faltaram dois: 

itens para 
concluira ‘fee 

Palem de.doses 

Acie de paciéncia. 0 

jogo traz trés finais. O 
mais. completo.so aparece 
para quem consegue 


que é um dos 
tMaiores bss © rr! ae, 
terminar.o jogo em até 


dos'tltimos 

tempos em videogame. O 
jogo exige.raciocinio e 
estratégia quase perfeitos, 


trés horas. Um tempo,de 3 
a,10/horas possui um final 
diferente e mais de 10 
horas traz ainda outro:fim. 
Dizem as mas linguas que, 
com aproveitamento de 
100% 0 jogador vé um final 
ainda mais incrivel.. Sera 
verdade ? MK 


























° 





Lo] 














icone no power-bomb e 
carregue o tiro 


Muni ido do speed 





vocé esta pronto 
0 super- 
salto... 


























Idem para charge beam e 
plasma beam 











isso 


para frente 





















indo R + botao de salto 
ento é na diagonal 





o movim 








Sia 


GRATERIA 

























































































BRINSTAR 




















































































































MARIDIA 
















































































NORFAIR = 
057 031 055 056 



















































































TOURIAN 






































A: milhares de 
publicagdes erdticas, 
os filmes X- Rated 
(proibidos para menores de 
18 anos) ou mesmo as 
carissimas chamadas 
telefonicas aos servigos 
erdticos vao acabar 
parecendo novela das seis, 
Isso por causa da nova 
onda que assola o mundo - 
o CyberSex, 0 erotismo 
veiculado por meio de 
computadores que, como 
nao poderia deixar de ser, 
estd causando furor e 
controversia entre os 
usuarios de micros e a 
opiniao publica. Videos CD- 
ROM interativos, realidade 
virtual, simulagdes de 

audio CD, revistas 
», eletronicas e 












er6tico faz sucesso no exterior 


games para adultos, todos 
contendo um fortissimo 
apelo erdtico, figuram entre 
alguns dos softwares ja 
disponiveis para a linha PC, 
como mostra The Joy of 
CyberSex, um guia de 
erotismo eletronico 

que foi langado 
ha 











PROGRAMA LEGAL 


e vocé tem entre 11 

18 anos e nem imagina 
se separar do seu 
computador durante o 
periodo de férias, a SCATA 
(Student Camp & Trip 
Advisors) possui um 
programa ideal. Sao 
cursos no exterior, do 
basico ao especializado, 
estruturados para que o 
aluno trave um 


Prerererer errr rere rire rere irri 
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conhecimento maior com o 
mundo da informatica. 
Além das aulas praticas, os 
inscritos participarao de 
atividades esportivas e 
culturais. Os cursos e 
hospedagem (campus) se 
dao em faculdades, como 0 
Lasell College, em 
Massachusetts. Maiores 
informagoes pelo telefone: 
(011) 262-6482. 





pouquissimo tempo e ja 
obteve um notavel sucesso 
de vendas nos Estados 
Unidos e no continente 
europeu. Os “PC boys” 
mais assanhadinhos estao 
em estado de graga. Ja o 
pessoal que nao tem 
acesso aos computadores 
@ permanece fiel a seus 
consoles tradicionais nao 
teve a mesma sorte. No 
que diz respeito a jogos 






Konami 
inovou, s6 pra 
variar. Esta langando um 





Seré quea 
6poca do 
namoro no 
cinema ou 
‘no carro 
esta 
chegando 
a0 fim 


para consoles domésticos, 
apesar do langamento 
eventual de um ou outro 
cartucho pirata com apelo 
erdtico, as gigantes Sega e 
Nintendo nem pensam em 
aderir 4 nova febre. Em 
compensagao, a nova 
geragao parece nao ter 
preconceitos desse tipo. 0 
3D0O ja prevé langamentos 
quentissimos para 0 seu 
CD-ROM. 


Perrrrr errr rr rere rer 


KONAMI FAZ SOM PARA PC 


disquete com dados para 
MIDI. Existem versoes para 
PC desde que se tenha um 
software sequencer capaz 
de ler dados MIDI 
(compativel para médulos 
de som Roland GS). 
Também funciona em 
qualquer Sintetizador 
compativel com arquivos 
MIDI Standart. Além desse 
Gradius, ha mais 2 titulos a 
venda no Japao. O prego 
nao chega a assustar; sao 
US$ 55. 


NAO SE PERCA 





O labirinto de ruas das 
metropoles americanas 


ja é desvendavel gragas 
a X, o mini-computador 
instalavel no painel do 
Carro que mapeia ruas 
e locais da cidade. Nova 
York, Chicago... E $6 
trocar o disquete e 
relaxar. Sd falta 0 piloto 
automatico! 





pessoal que é ligado 

num bom fliperama 
pode festejar. A chegada 
de Epic Pinball para PC e 
Amiga vem trazer 
diversao sem 
compromisso para essa 
tribo. A US Shareware 
Company é a responsavel 
pelo langamento desse 
excepcional pinball 
eletrénico, com falas 
digitalizadas e mesas de 
scroll fluente. E o melhor 
é que a PCI ja esta 
trazendo a novidade para 
0 Brasil. O lancamento do 
jogo nos Estados Unidos 
foi feito por meio de 
shareware. Ou seja, 0 
usuario recebe 
gratuitamente uma versdo 
contendo algumas partes 
do jogo. Nesse caso, o 
shareware de Epic 
Pinball contém quatro 


# mesas. Depois de ver o 


jogo, basta ao usuario 
interessado fazer o 
registro (pagamento de 
uma taxa) para receber 


} mais quatro variantes. 


Nada mal! 


As mesas trazem um manual, 
Consulte antes do jogo 


TATICA: em Deep Sea 6 fécil obter pontos. Comece 
rampa (1). Quando ela chegar ao fliper (2), mire na cagapa (3). Na volta 
deixe a bola bater no fliper esquerdo @ segure-a no direito, Repita a 
operagéio. Vocé pode multiplicar os pontos na canaleta superior (4) 





Minimo: PG 286 / 
540 K de Ram 


>. 





FICHA TECNICA (PC) 


6 Mega instalados simples 


Placas de som: Sound 
Blaster, Roland e Audlib 


em certas mesas 





Controles: teclado 
Pro: tipico jogo de diversao 


Contra: recorde impossivel 


Jungle jé segue 
um estilo mi 
cléssico 


langando a bola na 


O excesso de rampas 
de Pot of Gold 6 bem 
capaz de causar um 









Enigma: o mais 
exético de todos 








. 
. 
. 
° 
. 
° 
. 
. 
. 


rossover quer 
dizer (nos 
quadrinhos) 
“cruzamento” de 
personagens. Ja 


badalagao fica para 
Batman e Spawn. 
Sucesso em 93, Spawn 
retorna do inferno apos 
um pacto com o diabo. 
Na volta encontra 
Batman e entao... 





aconteceu 
com Super- 
Homem e 
Homem- 
Aranha, 
Batman e 
Hulk...). 
Agoraa 






















4 é certo que Jean- 

Claude Van Damme sera 
a estrela principal na versao 
para cinema de Street 
Fighter. Com orcamento de 
US$ 30 milhoes, o filme tera 
suas primeiras cenas 
rodadas em Bancoc, 
Tailandia, De ld, 0 set de 
filmagens voa para 
Brisbane, Australia, onde o 
filme sera concluido, Do 
roteiro pouco se sabe, mas 6 
certo que Guile (Van 


\ 





UM GRANDE 
HEROI DAS 
PISTAS 


As 70 esta cada 
vez mais pem voga, 
Depois de Ultraman (ver 
SuperGP 2), é a vez de 
Speed Racer voltar. Herdi 
absoluto de sua geracao, 
Speed volta na época em 
que o Brasil perdeu o seu 
maior herdi das pistas, 
Ayrton Senna. Speed 6 um 
Corajoso piloto que participa 
de perigosas provas através 
do mundo. Seu carro, o 
Mach 5, é dotado de varios 
dispositivos ultra-modernos 


Damme) sera o herdi 
principal na luta contra 
Bison, Sagat e sua diabdlica 
organizacao criminosa, a 
Shadalo. Todos os 16 
lutadores estarao presentes, 
0 que inclui Fei Long, 
Cammy, Dee Jay e T. Hawk. 
Chun-li deve ser uma amiga 
intima de Guile. Como a 
Capcom esta co-financiando 
0 projeto, cabe aelaa 
aprovagao final, incluindo 


Enquanto Ryu, Ken e 
companhia preparam sua 
invasao a hollywood. 
acontece no Japao a 
estréia de um desenho em 
longa-metragem. O 
desenho também conta 
com os 16 lutadores e as 





Poe oor osocaseerececesoscsceseseessosos 


acionados por botdes que 
ficam no volante do carro. 
Comemorando seus 25 anos 
esta sendo langada nos EUA 
‘uma colegao de gibis, em 3 
volumes, com novas 
aventuras. A Accolade saiu 
na frente na producao de 
jogos com 
o herdi, 


roteiro e elenco. A 
preocupagao é com a 
censura. A Capcom quer 
que 0 filme seja permitido a 
partir dos 13 anos, mas ao 
mesmo tempo quer um 
filme cheio de acao e 
violéncia. Na redagao rola 
uma aposta para saber 
quem fara os papéis dos 
outros 15 lutadores. Vocé ai 
em casa, qual 6 o seu 
palpite? 


reservas para a estréia ja 
estéo sendo vendidas desde 
0 dia 29 de abril. O dia do 
langamento deve ser 
anunciado brevemente nos 
jornais nipénicos. S6 assiste 
quem tem a reserva na mao, 
coisas do Oriente. 








RPG GANHA 
CONCURSO 







bare pela fabrica 

le brinquedos Estrela 
em dezemro de 93, Hero 
Quest ja vendeu mais de 
21 mil unidades entre 
jogos e aventuras. 
Devido ao sucesso, a 
Estrela resolveu apostar 
forte no segmento e ira 
promover a partir do 
Proximo més um super- 
Campeonato de RPG’S, 
O jogo? Hero Quest, é 
Obvio. Com essa 
estratégia a empresa 
alcancar uma venda de 
135 mil RPG’S de 
tabuleiro este ano. 0 
Kamikaze falou que esta 
treinando desde ja e que 
essa esta no papo. 


TERROR VIRTUAL. 
NA TELA 


€ vocé é um daqueles 

fissurados em games 
€ bom se cuidar. A 
Triumph Releasing acaba 
| de langar nos EUA (em 
breve aqui) um filme que 
promete deixar vocé com 
alergia de computador. 
Trata-se de Brainscan, 
estrelado pelo pequeno 
astro Edward Furlong. 
Edward é um jovem que 
| compra um game recém- 
langado em CD-ROM. No 
game mata uma pessoa. 
Na manha seguinte, ao 
abrir a geladeira, encontra 
um pedaco do cadaver. E 
S06 0 comego! | 











Cece eeccceccsccccesceeeesessecesecsoees 
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FINAL STAGE 





final de Art of Fighting 2 

éum dos melhores de 
Neo Geo. Cada personagem 
possui seu proprio final, 
como é dbvio, e no caso de 


Geese. Na hora da verdade, 
a luz se apaga e Geese foge 
feito um coelhinho 
assustado. 0 final dessa 
historia tem seu verdadeiro 
inicio em Fatal Fury 1. 
Depois se segue 0 final 
personalizado de Takuma e, 
no Staff Roll, surgem varias 
situagdes engragadas 
envolvendo os 
personagens. Confira! 


derrotar o temivel Geese 
Howard, pode ser vista 
ainda outra animagao. Nos 
usamos Takuma e 
derrotamos 















Quando vocé esta prestes a soltar 
uma magia, a luz se apaga... 


Geese foge para o Japao, onde 
terd problemas com os Bogard 












..$eu exemplo e nao deixem 
morrer sua arte de luta 


Com o brago machucado, Takuma 
pede a seus filhos que sigam... 


Ws 


we) 
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complementos e ac 
folie] felrellie lolol 








O Winners Boy 
€um gabinete 
oro aManl-relelory 
feduzidas que 
JG. vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 
SUPER 
NINTENDO e 
outros. Uma 

fe} ilanlo le) elexele) 
fol) 
entreterimento 
lolol ro} 
c-S[e[-Ialerely 
consultérios 
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Além dos superpoderes que 0 AQUA PAD tem; bot 
e independentes programaveis para Turbo e Auto=Fi 


Slow Motion e Super Slow Motion, botées Left e Rigi 


: > 
0 UN Ico ee] iM laterais e mini-manche removivel, é 0 tinico 


transparente para vocé ficar por dentro do game é@ 


« 
VIS, AO DE RAIO=X arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora 
0 outros vao pedir agua. 


PL) N\A 


WE 





DYNEACOM 


oi A Dyno 2 fore 


